If you've been feeling increasingly 
stupid latelw. you're not alone 1 



DER GROSSE SPIELE-SONDERTEIL 

Zak 

McKracken 

Erster Test: der Maniac 
Mansion-Nachfolger 

Road- 
blasters 

Flop oder Top? 
Tips und Tricks bei 



September 



9/88 



ane paused, I 

Push Open 
PuLl Close 
Give Read I 
ticket 
kazoo 




press 

Pick 
What 



PACE to continue 



Put on Turn on 

Take off Turn off 
Use 

Sushi in fish bowl 

rewote control 
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Fragen, Antwonen, Konimentare 



Zak McKracken 



Roadblasters 



Corruption 
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Aliens eiobem die Erde iibers 
Telefon: In diesem Adventure 
isi merits unmoglich 
MS-DOS (Apple II, C 64) 



74 



SO Rennstrecken vollei Action 
G 64 (Amiga, Atari ST, CPC, 
Spectrum) 
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Exzellenies Krimt-Adventure: +: 
Moid, Intrigen, krumme Geachafte 
Atari ST (Amiga. C 64, MS-DOS) 



75 Kurz und bnndig 



Atemberaubende Grafik beim 
Nachfolger zum Klassiker 
■Stargliden 

Amiga (Atari ST, MS-DOS) 



Race against Time 
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Ein BUligspiel, dessen Erlose 
fflr einen guten Zweck gestiftel 
werden 

CPC (C 64, Spectrum) 



Biortic Commando 
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Die Umsetzuiig des gleichnamigen 
Capcom-Spielautomaten 
Atari ST (Amiga, C 64, CPC, 
MS-DOS, Spectrum) 



Dark Side 
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Der Nachfolger zu »DrUler« ist 
ein spannendes 3D-Abenteuer 
C 64 (Amiga. Atan ST, MS-DOS. 
CPC Spectrum) 
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Neue Umsetzungen 
Softnows 
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Aktuelle Neuigkeiten 
und Software-Charts 

Wettbeworb: An die Joysticks, 
fertig, tori 83 

Happy-Computer und Power Play 
vufen auf rur groSeu 
Spiele-Olympiade '86 
War spielt am beaten? 

Schlachtengluck und 
Karopfgetnmmel 

Compmer-Poslspiel .Feudalherren- 
zum Mitmachen und Mitgewinnen 




Hallo Freaks 
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Spiele-Tips mit Petra 



Spiele Leserbriefe 




Top in England 



Wir haben mit groBem Inter- 
esse die Rubrik uTop I0« in der 
letzten Ausgabe Ihres Magazins 
gelesen. Darin bedauem Sie 
den immer noch vie! z\i gerin- 
gen Anteil deutscher Program- 
me in den vorderen Rangen der 
Verkaufshitparaden. Unser 
Spiel »Olli & Lissa« wurde von 
Firebird veroffentlichl und un~ 
ser erster groBer Erfolg. Im No- 
vember 1986 erreichle es den I. 
Pla tz der englischen Hitparade. 
Vielleicht verstehen Sie nun, 
daB wiramiisiert waren, alsSie 
in Ausgabe 6/88schrieben, daB 
noch nie ein Spiel aus deut- 
schen Landen in den Top 10 Er- 
lolge verbuchen konnte. 

(Rail Dbwich, lonis Software- 
Entwicklung, 5448 Kastellaun) 



Damenwahl 



Unser Aufruf in Ausgabe 6/8B 
(■Machiig mamilich.) blieb nicht 
ungehori. Viole weibliche Com- 
pufer-Fans schickien uns Briefe. 
lch mochle mich bei alien Lese- 
rinnen bedanken, die geschrie- 
ben haben. Einige interessanle 
Passagen aus den Btlefen wol- 
len wir Euch nichi vorenthalien: 

lch bin 26 Jahre alt, komme 
aus Wien und arbeite seit fast 
sieben Jahren als Programmie- 
rerin (hauptsachlich am PC), 
Normalerweise konnte man 
denken, daB man bei einem sol- 
chen Job kein zusatzliches Ver- 
langen mehr nach Computem 
hat, aber das Irifft bei mir nicht 
zu. Mein Mann und ich sind be- 
gcisterte Computerspieler. 
Meine Lieblinge sind Rollen- 
spiele. Aber ich mag auch alle 
Wirtschafts-Simulationen, Ad- 
ventures und Spiele, die ver- 
schiedene Elemente in sich ha- 
ben wie »E//7eo oder #Pirates«. 

Mit Vbrurteilen habe ich 
manchmal schon zu kampfen, 
aber da ich mich bei Compu- 
tem sehr gut auskenne. kann 
mir so leicht keiner etwas vor- 
machen. Ich programmiere un- 
teranderem in Assembler, auch 
wenn es Leute gibt, die das uns 
Frauen nicht zutrauen. EinmaJ 
war es besonders schlimm, da 
wollte ich bei uns in Wien in ei- 
nem Geschaft ein Spiel kaufen. 
Der Verkauferhat michzehn Mi- 
nuten lang vollig ignoriert, aber 
die drei jungen Burschen, die 
nach mir gekommen sind, wur- 
den sofort von ihm bedient. Ich 
habe dann das Geschaft verlas- 
sen, ohne etwas zu kaufen und 
beschlossen, dort nie wieder 
hinzugehen. 

Ich hoffe, daB sich auf Euren 
Aufruf auch andere Frauen und 
Madchen melden, denn es gibt 
bestimmt genug, die sich fur 
Computer und Spiele interes- 



sieren. Und den anderen, die 
sich nicht dafiir interessieren, 
kann ich nursagen: Ihr wiBt gar 
nicht, was Ihr Euch entgehen 
laBt! 

(Ursula Wenk, A-1220 Wien) 

Maine Erfahrvngen beim Kauf 
vonSpielensind die, daBmanin 
den Computer-Abteilungen der 
Kaufhauser oder in Softv/are- 
Fachgeschatten zu 99 Prozent 
nur mannliche Wesen antrifft. 
Vielleicht liegt es daran, daB 
viele Jungen ihre Schwestern 
nicht an den Computer lassen 
(aus Angst, sie machen etwas 
kaputt). Darum konnen viele 
Madchen gar nicht feststellen, 
wieviel SpaB das Spielen und 
Programmieren macht. 

(Susanne Kablitz, Olfen) 

Mein absolutes Lieblings- 
spiel 1st oShanghaic (auf dem 
Amiga eines Bekannten). An- 
sonsten bevorzugeich entschie- 
den Rollenspiele und Adventu- 
res a la oDungeons & Dragons«, 
als da waren uBard's Tale«, 



Ab der nSchsten Ausgabe 
wird es in Happy-Computer 
eine Andening geben, die 
alle Spiele-Freaks sehr inter- 
essieren wird. Wie Ihr viel- 
leicht wiBt, gab es bislang 
sechs Ausgaben des Happy- 
Specials »Power Play*, das 
sich ausschlieBlich , mit 
Computer- und Videospie- 
len beschaftigl. Power Play 
kam so gut bei Euch an. daB 
wir beschlossen haben. 
esab Happy-Computer 10/88 
jeder Happy als dicken Bo- 
nus fiir Spiele-Freaks beizu- 
legen. 

Wer schon immer gerne 
den Happy-Spieleteil gele- 
sen hat, darf sich freuen. In 
Power Play v/erdet Ihr nam- 
lich noch viel ausfuhrlicher 
und umfassender uber das 
Spiele-Geschehen infor- 
miert werden, als es bisher 



»Phanlasie Ufo, die »Ultima«- 
Serie etc. Peine Ballerspiele leh- 
ne ich grundsatzlich ab, strate- 
gische Kriegsspiele hingegen 
faszinieren mich. 

Nun zu den Argernissen, de- 
nen frau in der Manner-Domane 
Computerwelt begegnet: Es 
nervt mich erheblich, daB nur 
allzu haufig in den Spielen ent- 
weder alle Klischees bemuht 
werden (oHeld rettet hilflose, 
entfuhrte Prinzessin«) oder 
Frauen gar nicht vorkommen. 

Ein weiteres Argernis tut sich 
mir auf, wenn ich Computer- 
kram besorge. Ob Leerdiskei- 
ten, Spiele oder Farbbander fur 
meinen Drucker — haufig fuhlt 
sich ein (mannlicher) Verkaufer 
bemuBigt, mich zu fragen, was 
fur einen Computer/Drucker 
»era (Bruder, Freund, was im- 
mer, in jedem Fall ein Mann) 
denn hiitte! Welche Arroganzl 

Es wurde mich interessieren, 
welche Erfahrvngen andere 
Computerbesitzerinnen dies- 
bezuglich gemacht haben, Viel- 
leicht geht es ihnen wie mir: 



im Happy-Spieleteil der Fall 
war. Alle Beitrage in Power 
Play werden vom Happy- 
Spiele-Team geschrieben. 

Wenn Ihr Euch also die 
nSchste Happy-Computer 
kauft, die ab dem 12, Septem- 
ber an jedem Kiosk erhali- 
lich isl, bekommt Ihr die 
neueste Power Play gleich 
mit dazu. Sie wird von Ausga- 
be 10/88 jeder Happy-Com- 
puter beiliegen. Also, haltet 
die Joysticks warm bis zur 
nachslen Ausgabe Dann be- 
kommt Ihr durch die neue 
Kombination Happy-Compu- 
ter plus Power Play noch 
mehr Tips, Tricks, Trends 
und Tests aus dem Spiele- 
Lager. 
Euer 



daB sie sich nicht zu Wort mel- 
den, weil sie es satt haben, wie 
ein Wundertierchen bestaunt 
zu werden. 

(Angelika Schopert, Berlin) 



Disketten her! 



Konntet Ihr den Softwareher- 
stellern nicht vorschlagen, ihre 
Billigspiele auch auf Diskette 
herauszubringen. Ich argere 
mich des ofteren, wenn gute Bil- 
ligspiele nur auf Kassette verof- 
fenllicht werden. Ein biBchen 
Aufpreis wurde ich gerne be- 
zahlen, wenn ich ein Spiel ajif 
Diskette bekame. 

(Franz Fechter, A-I200 Wien) 

Der groBte Billigspiel-Maikt 
1st eindeutig England, wo kaum 
ein C 64-Besitzer ein Dlsketten- 
laufwerk hat. Deshalb gibt's fast 
alle Billigspiele nur auf Kasse 
Das Softwarehaus Code Mast-..., 
nimmt jetzt auf die Bilhgspiel- 
Fans mil Floppylaufwerk Riick- 
sicht unci veroffentlichl einige 
seiner Programme auch auf Dis- 
kelte fur den C 64. Daiunier be- 
linden sich Bestseller vjie 
-Grand Prix Simulator* und 
•BMX Simulator*. Jede Diskette 
soli zirka 20 Mark kosten und ne- 
ben dem Spiel ein Mini-Poster 
enthalten. (hi) 



Compilation-Echo 



lch bin vollig fiir die Spiele- 
Sammlungen. Endlich bekommt 
der Kaufer fiir sein Geld mehr 
Software. Die Einstellung von 
Heinrich zu diesem Theme fin- 
de ich sehrnegativ. Die Happy- 
Redaktion miiBte eigenllich auf 
der Seite der Kaufer stehen u 
nicht mit erhobenem Zeigeu,. 
ger den Kaufer zu einzelnen 
Vollpreisspielen zwingen. 

(Holger Schmitt, Mainz) 

Du hast meinen Kommenlar in 
Ausgabe 6/88 leider eiwas miB- 
verstanden. Die Softwarefirmen 
konnen sich die Entwicklungs- 
kosien fiir sehr gute, aufwendige 
Spiele nur leisten. wenn sie vor- 
her mit anderen Titeln genug 
Geld eingenommen haben. Ver- 
kauft ein Sofiwarehausauf einer 
Compilation filnf Spiele zurn 
Preis von einem. nimmt es natur- 
lich weniger ein, als wenn diese 
Programme einzeln an den 
Mann gebracht werden. 

lch bin auch fiir Compilations, 
aber auf diesen Spiele-Samm- 
lungen sollten nur Programme 
vorkommen. die mindesiens ein 
halbes oder ein ganzes Jahr alt 
sind. Sonst kauft einesTagesnie- 
mand mehr Vollpreis-Spiele, 
was eine uble Stagnation bei der 
Entwicklung von neuen Tiieln 
zur Folge hatte. (hi) 



Noch mehr Spiele-Power 
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Ausgabe 9/Septemter 12S3 



Vorschau Spiele 



Ab ndchsten Monat in Happy-Computer: 




Spiele-Spektakel 
mit Power-Play 



Erst die schlechte Nachricht: Ab der nach- 
sten Ausgabe gibt es keinen Spieleteil in 
Happy-Computer mehr. Jetzt die gute 
Nachricht: Dafur liegt ab nachsten Monat jeder 
Happy-Computer die neue Power Play bei. Po- 
wer Play, Deutschlands groBes Computer- und 
Videospiele-Magazin, erschien bisher unregel- 
ma&g als Happy-Special. Aufgrund der groSen 
Nachfrage wird Power Play von September an 
monatlich erscheinen — als Super-Beilage fur 
Spiele-Fans in Happy-Computer. 

Jeden Monat wird Euch Power Play etwa 
doppelt so viel Informationen wie bisher 
der Happy-Spieleteil bieten. Ausfuhrliche 
Tests der neuen Computerspiele und prakti- 

Ausnabo '388 



sche Tips stehen im Mittelpunkt. Power Play hat 
aber aulSerdem viel Neues zu bieten: Informa- 
tionen uber die Trends bei Videospielen und 
Spielautomaten, Stories, ausfuhrliche Charts 
aus aller Welt und Starkiller, die verriickteste 
Comic-Serie diesseits der Milchstrate 

Power Play wird vom gleichen Team ge- 
schrieben und gestaltet, das Ihr vom Hap- 
py-Spieleteil kennt. LaBt Euch in einem 
Monat uberraschen; Ihr bekommt mit der Kom- 
bination Happy-Computer plus Power Play noch 
mehr Infos uber die Spiele-Szene. 

Nicht vergessen: Ab 12. September nach 
Happy-Computer 10/88 Ausschau halten. Die 
brandneue Power Play liegt bei. (hi) 
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Spiele Test 




Zak McKrack 



In einem Campingbus zum Mars? Dummheit, 
die iiber Telefonleitungen verbreitet wird? 
Ein Eichhornchen mit zwei Kopfen? Bei »Zal< 
McKracken« ist alles moglich. 



Was wiiiden Sie tun. 
wenn Sie ein AuBerir- 
discher waren und 
die Erde erobern 
mochten? Mit einer Raumschiff- 
Armada auftauchen? Die gan- 
zen Raumschiffe waren doch 
viel zu teuer, AuBerdem wtirden 
bei einem Krieg viel zu viele Hi- 
rer zukttnftigen Sklaven geloiet 
werden; nichi gerade die effek- 
tivsle Invasions- Methode. Es 
gehi auch einfacher: Uberneh- 
men Sie die Kontrolle ilber das 
weltweile lelefonnelz. Dann 
senden Sie liber alle Telefonlei- 



Tim de dun 



VOlkchen hat es Ihnen im Schlaf 
erzahli. Dummerweise glaubt 
Ihnen dies kein Mensch, denn 
Sie sind Zak McKracken, der be- 
kannte Sensations-Reponer. Al- 
lerdings haben Sie bis heme fast 
atle Sensationen, uber die Sie 
schieiben, schlichiweg erfun- 
den. Da Ihnen deswegen nie- 
mand auf der W©U Verlrauen 
schenkt. mussen Sie die 
Menschheit halt alleine retlen. 

»Zak McKracken and the Alien 
Mmdbenders« (Zak McKracken 
und die auBerirdischen Dumm- 
Macher) ist das neue, leicht ver- 




Tarnmanlel der iUiens: eine Telefon-Firma 



lungen emen speziellen Ton, der 
alle Menschen langsam ver- 
dummen !a6l. Und wenn selbst 
der Intelligenz-Quotient eines 
Nobelpreistragers nur noch ein- 
stellig ist. sammeln Sie Ihre neu- 
en Sklaven ganz unbluiig ein. 

Der Haken an dieser fanta- 
stisch klingenden Geschichle: 
die AuBerirdischen gibt es lat- 
sachlich. und sie verwenden ge- 
nau diesen Plan. Woher Sie das 
v.'issen? Em AuBeriidischer von 
einem anderen. fnedlicheren 



ruckle Werk der Programmie- 
rer von Lucasfilm Games. Das 
Grafik'Advenrure verv.'endet 
das gleiche System wie der Hit 
•Maniac Mansion-. Das Spiel 
wird komplelt mit einem Joystick 
gesteueri. Um einen Salz wie 
•Olfne die Tur mit dem Schlus- 
sel« einzugeben. bewegen Sie 
einen Cursor aufdas Wort •Off- 
ne- am unteren Bildschirmrand. 
dann auf die Tur im Bild und 
schlieBlich auf den Schlussel. 
der beispielsweise auf dem Sofa 



MS-DOS (C 64, Apple II) 
zirka 70 Mark (Diskette) 







7fl* 












GRAFIK 








SOUND a MUSIK 


69* 








— 




HAPPY-WERTUNG 


91 * 













liegt. Ihre Spielfigur geht dann 
aulomatisch zum Sofa, nimmt 
den Schlussel. geht zurtick zur 
Tilr und offnet diese. 

Wie bei Maniac Mansion kon- 
nen Sie bei Zak McKracken 
auch zwischen verschiedenen 
Personen hin- und herschalten, 
allerdings erst, wenn Zak diese 
personlich kennengelernt hat. 
Da isl zum Beispiel Annie, eine 
]unge Archaologin, die den letz- 
len RStseln dieser Welt auf den 
Grund gehen mochte. Sie hat 
das dumpfe Gefuhl, daB AuBer- 
irdische vor Tausenden von Jah- 
ren die Erde besucht haben. 

Noch verrOckter geht es bei 
Melissa und Leslie zu. zwei Stu- 
denrinnen. denen AuBerirdi- 
sche im Traurn erz&hlt haben. 
wie sie ihren Campingbus in ein 
Raumschiff umbauen konnen. 
Die beiden sind zum Marsgeflo- 
gen und erwarten don weiiere 
Inatruktionen. Um sich die War- 



tezeit zu verkurzen, geben sie 
Fernseh-Inter views, haben sich 
in der Gegend umgesehen und 
sogar alte Tempel von ehemali- 
gen Mars-Bewohnern gefunden. 

Und dann sind da noch die bo- 
sen AuBerirdischen. Sie haben 
ungewbhnlich hone Kopfe, und 
ihre Augen sitzen etwa 30 Zenti- 
meler hoher als bei einem If 
schen. Sie larnen sich deswegeu 
mil einem groBen Cowboyhut. in 
den sie Augenlocher geschnit- 
ten haben, und setzen sich Jux- 
Brillen mit buschigen Augen- 
brauen, groBer Nase und riesi- 
gem Schnunbari auf — die per- 
fekte Tarnung. derm sen vielen 
Jahren sind sie unentdeckt ge- 
blieben. 

Bei dlesem Spiel kommen Sie 
ganz schon weit rum: Ausgangs- 
ort ist San Francisco, und von 
hier aus verschlagl es Sie nach 
Sudameiika. Mexico. England. 
Agypten, Afrika. den Himalaya 



He 

to 


will perforM the sacred 
us by the Ancient Ones. 


dance taught 










n m 


• 




ane paused, press 



In fiftika Icrnl Zalc scllsarao Tanze kennon 




Herculos-Graflk — nut schwarzwoift, 
abet immer noch ausreichend 



CGA-Graflk — wenig Faiben, 
abet weit vctbtoitot 



EGA-Gtafik — viele Faiben und das 
scharfste Bild 
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Auagabe 9/Septembe: 1988 



Test Spiele 



en 



und sogar ins Bermuda-Drei- 
eck. Nebenbei muli audi noch 
der Mats untersuchi warden, 
Fiir langes Spielvergniigen isl 
also gesorgt. 

Zak McKtacken isl Gin Adven- 
ture, das nichi nur durch seine 
Witze Spaft machi. Es enihalt 
viele kleine Puzzles, die nach 
und nach immer scliweier war- 
den. So ktfnnen Sie sich am An- 
fang an das Splelprinzip gewoh- 
nen, haben dabei auch viele Er- 
folgserlebnisse. Spaier mussen 
aber sogar Advenlure-Profis ein 
wenig knobem, um an die nchii- 
gen Losungen zu kommen. Dazu 
komml , daB Sie fast keine Fehler 
machen kdnnen, die das Spiel 
soforl beenden oder Sie in eine 
fcickgasse laufen lassen. Des- 

;gen isl auch nichl billei noi- 
wendig. alle fiinf Minulen den 



getesiete MS-DOS-Version un- 
lerstutzi alle gangigen Grafik- 
Formaie (CGA. EGA. Hercules), 
Die C 64-Version wird im wesem- 
lichen mil der EGA-Version, die 
wir in unseren Bildern zeigen, 
iibereinslimmen. Die MS-DOS- 
Version uberraschle uns durch 
eine neite zweistimmige Tiiel- 
musik und viele wiizige Sound- 
effekte. 

Zak McKracken verzichiei auf 
Diskelten-Kopierschuiz. Sie kdn- 
nen das Programm also pro- 
blemlos auf Festplatien kopie- 
ren oder sich eine Sicherheiis- 
Kopie anlegen. Bei einem Ad- 
venture, das oft auf Diskeue zu- 
greift, isi eine Sicherheiiskopie 
sicher hochst sinnvoll. Damit 
Sofiware-Piralen aber nichi allzu 
freie Hand haben. v.'ird ab und 
zu ein Sicherheiiscode aus dem 



:hte Handaibeit: Melissas Mars-Wohnmobil 



Spielsland zu speichern, v.'ie 
bei anderen Advenlures. Zak 
McKracken isl sowohl fur Anfan- 
ger als auch fur langjahrige 
Adveniure-Spieler gul geeignet. 
Die Ratsel und Puzzles von Zak 
McKracken nutzen das Menii- 
Sysiem und den Joystick aus. Da 
!si beispielsv.'eise die Sphinx, 
deren Tur man nur Offnen kaun. 
wenn man ein besiimmtes Mu- 
sier aufeinen Stein mail. Fur die- 
ses Puzzle wuide extra ein Mini- 
Malprogramm eingebaut. In ei- 
ner anderen Szene, in der Zak in 
die Gewalt der Aliens geralen 
isl. siehi man den Effekl der 
Verdummungs-Maschine: Nach 
und nach verschwinden die ein- 
zelnen Wdrter aus der Menu- 
Leisie, wahrend Zak immer 
dummer v;ird. 

Die Grafik von Zak McKrak- 
ken isi auf den erslen Blick zwar 
nicht so loll gezeichnet, dafiir ha- 
ben die Prcgramrnierer aber ei- 
ne ganze Menge auf die zwei 
Diskellen gepacki. Die von uns 



Handbuch abgefragt. Uns lag 
zum Test nur die englische Ver- 
sion vor. An einer deuischen 
Version wird zur Zeil gearbeilel. 

(bs) 

Happy-Empfehlang: 

Witziges Grafik-Adventure 
mil guier BenutzerfUhrung. 
Sowohl fiir Einsieiger als 
auch fUr erfahrene Spieler 
geeignel. 

EisteHUfK 

lelefon-Anrufbeanrv/oner 
einschalien. Tapete im 
Schlafzimmer abreiSen. den 
gelben Stift aus der Kuche 
darauf ausprobieren. Die 
Kreditkarte mil der Telefon- 
rechnung unter dem Tisch 
hervorfischen. Wohnzimmer 
erstmai aufraumen und den 
Fernsehapparat in Betrieb 
setzea In jede amerikani- 
sche SpUle isi ein Miill- 
Zerhacksler eingebaul. 
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laut Umfrage einer deuischen Sollware-Zeiischrili sind wir 

1986/87/88 - DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UND DAS 8EWEISEN WIR TAGLICH 



^ 



24 Std. Bestell-Annahme 
24 Sid. Eil-Lieferservlce auf Anfrage 
Eigene Lagerhaliung, deshalb prompte Lieferung 



r 



Beyonic Commando 

Amiga 59,90 

Atari ST 49.90 

IBM 49,90 

C64 Cass, 28.00 Disk 37,90 

CPC Cass. 28.00 Disk 37,90 



Katakis" 
Amiga 49,90 
C64 44,90 
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Neu im Programm: 
Nintendo, Sega. 
Liste anlordern. 
Neueste Prefslisle 
gegen 0,80 DM 
Ruckporto 



WIR HALTEN STANDIG 

EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FUR SIE 
AUF LAGER. 

NEUERSCHEINUNGEN 
FAST WOC HEN TLICH t 

LtaFnning nach VC'lUQDii'fcoH, 



Ait .■nl OH Dnic«M«i"»g "ifcli MM 

U tubal 



Besucht uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr) 


Laden und versand: 


Laden Koln 1: 


Laden Diisseldorf: 


Berrenrathef Sir. 159 
5000 Koln 41 

Tel.: (0221) 41 6634 


Maiihiassif. 24-26 
5000 Koln 1 

Tel.: (0221) 239526 


Pempelforlersu. 47 
4000 Dusseldorf 1 

Tel.: (0211) 364445 



ODER TELEFONISCH BEST ELL EN 

0221 - 416634 
0221 - 425566 

10-18.30 Uhr, 24-Std. -Service 



N UNTER JmT^ 

Jk 
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Spiele Test 



Roadblasters 



C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, Spectrum) 

35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


44* 
37 * 
51 * 


• 















SOUND & MUSIK 


















HAPPY-WERTUNG 



















I eder. dei schon einma! 
I mil einem -Roadblasters-- 
B I Spielautomaten Bekannt- 
%0 schafi gemacht ha). wird 
sich au( dessen Compu- 
ler-Umsetzungen wle aufs 
Christkind gefreui haben. In un- 
serer Redakiion herrschte je- 
denfalls nervosa Spannung: Der 
RedaktionsschluB riickte naher 
und naher; zum Gliicfc kam die 
Roadblasters-Version fur den 
C 64 in allerletzier Sekunde 
noch angerollt. 

Das Spielprinzip ist mil dem 
des Automalen-Vorbilds iden- 
lisch: Auf SO Rennsirecken muB 
der Spieler mil seinom Auto ans 
Zle! kommen. Das klingt jetzt so 
aufregend wie eine Einkaufs- 
faliri mil dem irauion VW Kafer, 
doch das Roadblasters-Fahr- 
zeug isi mil einem handfesten 



Gewehr ausgerilslei. Mil ihm 
kbnnen Sie andere Fahrzeuge 
wegputzen, die auf der Sirafle 
vor sich hinbummeln. Doch Vor- 
sicht, nicht alle Gegner konnen 
zerstort werden! 

Ihr Wagen wird bei einem Zu- 
sammensloB oder AbschuB ver- 
mchtet. doch sie bekommen be- 
liebig viele Auios als Ersatz. Al- 
ierdings kostet jede Kollision 
2eil und Sprii. Stent die Benzin- 
uhr auf Null, isi das Spiel been- 
det. Zusalz-Benzin verdienenSie 
sich durch das Oberfahren von 
roten und griinen Fuel-Kugeln 
und durch das Erroichen von 
Sireckenabschnitten. Wahrend 
der Farm kann man auBerdem 
ein paar Extras wie em MG (mil 
einem MG hat man inuner Vor- 
fahrt...)oder einen bessoren Mo- 
tor nufsammeln. 




Grafik und Sound der Heim- 
compuier-Version darf man na- 
liirlich nicht mil dem Automaton 
vergleichen. aber selbst fur 
C 64-Verhaltnisse sind sie nicht 
gerade optimal. DasSpielgefiihl 
leidet merklich darunter. Ein ge- 
wisser Unterhaltungswert wird 
jedoch geboien. aber "blind- 
wurde ich die C 64-Version auf 
keinen Fall kaufen. Man darf auf 
die ST- und Amiga-Urnseiamgen 
gespannlsein; vielleicht konnen 
sie mehr vom tollen Automaten- 
Spielgefuhl riiberbringen als 
die maBige C 64-Version. (hi) 



Happy-Empfehlung: 

Mischung aus 3D-Auto- 
rennen und Ballerei mil y 
Strecken. Zu Beginn kann ei- 
ner von drei Start-Levels ge- 
wahlt werden. 
Ersto Hilfe: 

Aus der Ableilung »Dinge, 
die uns die Anleitung ver- 
schwieg«: Der Punkle-Multi- 
plikatorerhohtsich. wennSie 
wenig danebenschieBen. Ef- 
fektives Ballern beschert 
deshalb prachlige Scores. 



Corruption 



Atari ST (Amiga, C 64, MS-DOS) 
69 bis 89 Mark (Diskette) 


■ 




1 










GHAFIK 

SOUND & MUSIK 


87 + 
* 
86 * 
















HAPPY-WERTUNG 

















So schnell gent's; Sie sind 
durch einen genialen fi- 
nanztechnischen Knilf 
zum Teilhaber Ihrer Fa- 
ma aufgesliegen. Sie bekom- 
men mehr Geld, einen besseren 
Wagen und eine neue Sekreta- 
rln. Alles scheint in bester Ord- 
nung zu seiii. Doch v/enn Sie 
nicht aufpassen. ist Ihre Karriere 
bereits am Nachmitlag vorbei. 
Jemand versucht, Ihnen etwas 
anzulaslen. Er versleckt Kokain 
in Ihrem Biiro. schickt mysierio- 
se Beslechungs-Schecks und 
schreckt sogar vor einem Mord- 
versuch nicht zuriick. 

Klar, daB Sie dem Spuk ein En- 
de bereiten wollen. Doch wer ist 
fur dieses lodliche Inlrigenspiel 
verantwortlich? Ein neidischer 
Kollege? Die auffallig aibeitsa- 
me Sekietarin? Oder gar Ihre 
Angetraute, diegerne nebenbci 



ein wenig fremdgehf 5 «Corrup- 
uon- isi ein untypisches Adven- 
ture. Mansucht nicht nach Schal- 
zen, sondern muB Personen fra- 
gen. thnen Gegenstande zeigen 
und Reaktionen beobachten. Ist 
man sicher. daB man den Bur- 
schen am Wickel hat, gehl man 
zur Polizei und erslattet Anzeige 
— die man aUerdings sehr gut 
begrunden muB. Die Polizei ist 
sehr miGtrauisch, so daB es Ih- 
nen ntcht leichtrallen wild, sie 
zu uberzeugen. 

•Corruption- ist das vierte Ad- 
venture der Soft ware- Pro (is 
Magnetic Scrolls, die mil dem 
Edel-Ad ventures -The Pawn*. 
-Guild of Thieves* und «Jinxter« 
phanomenale Erfolge feierten. 
Wie die Vorganger ist auch Cor- 
ruption technisch makellos. Man 
bekommt neben einem Adven- 
ture, das den Spieler in (fast) je- 




der Lebenslage versieht. um die 
dreiBig Bilder, die von engli- 
schen Kiinstlern Pixel fur Pixel 
gemalt wurden. 

Einsleiger sollten sich aUer- 
dings auf einiges gefaBl ma- 
chen. denn Corruption ist oin 
harter Brocken und wird auch 
rnanchem Proli Kopfzerbrechen 
bereiien. Die englischen Texte 
sind stimmungsgeladen. aber 
sprachlich anspruchsvoll. Man 
legt sich besser ein Worier- 
buch neben den Computer. Die 
ST-Version lauft sowohl mil 
SchwarzweiB- als auch mit Farb- 
monitor. (al) 
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Happy-Empfehlung: 

Exzellenles Krimi-Adven- 
ture von den »Guild of Thie- 
ves«-Programmierern. Ho- 
her Schwierigkeitsgrad. 

Ersto Hilfc 

— Auf der Toilette sollle man 
sich die Einrichtung genau 
ansehen, bevor David 
kommt. 

— Fragen Sie ]ede Person 
uber die andere aus. 

— David hat einen Safe. 
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Test Spiele 



Starglider 2 

Amiga (Atari ST, MS-DOS) 
79 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


89 * 
86* 
77* 













SOUND A MUSIK 










HAPPY-WERTUNG 













Die Egronen wollen unbe- 
dingi die Herrscher des 
gesamten Universums 
sein. Die Novenier hinge- 
gen wollen nur in Ruhe und Frie- 
den auf ihrem Planeien leben. 
Das pafil den Egionen ilber- 
haupl nichl. Da es (wie im Spiel 
»Starglider« geschildert) nichl 
moglich isl, den Planeien Nove- 
nia zu erobern. wollen die Egro- 
\B den Planeien einfach rosien. 
u ie bauen im benachbarten Son- 
nensysiem Solice einen Super- 
Laser zusammen, der in weni- 
gen Stunden fertiggesielli sein 
wird. Diesen Laser lechtzeitig zu 
zersioren isl Ihre Aufgabe bei 
■Siarglider 2«. 

Der neue Siarglider ist wie- 
derum ein 3D-Aciion-Spiel, bei 
dem reichlich geschossen. aber 
auch ein wenig nachgedachl 
wird. Siarglider 2 enthalt ein 



kompletles Sonne nsyslem. mil 
Sonne, 14 Planeien und Monden, 
Asleroidengilriel. unterirdischen 
Tunnelsysiemen und den ge- 
furchteten Wellraum-Piraien. 
Ouei liber das Sonnensystem 
sind v/ichtige Gegenslande ver- 
slreul, die Sie alle einsammeln 
mussen. damil hiirreiche Techni- 
ker eine Neutronen-Bombe ba- 
sleln konnen. Dies isl die einzige 
wirksame Walfe gegen den 
egronischen Super-Laser. 

Die ausgefullte 3D-Grafik ist 
(bit und flilssig. Der Spieler 
kann das Spielfeld und das eige- 
ne Raumschiff aus jeder beliebi- 
qen Perspective beirachten. Urn 
die Geschwindigkei! auf ein Ma- 
ximum zu Ireiben, konnen man- 
che grafischen Details, wie eiwa 
Schalien, per Taslendruck ab- 
geschallel werden. Auch sonsi 
hai man an viel Spielkomfort ge- 




dachi: High-Scores aul Disket- 
te, speicherbare Spielsiande. 
Maus- oder Joysiick-Belrieb und 
viele andere Feinheiten lassen 
Spieler-Herzen hOher schlagen. 

Auf dem Amiga brillien Siar- 
glider 2 durch fantaslische 
Soundeffekte. Der ST isl hier 
eher schwach auf der Brusl. 
Durch einen besonderen lechni- 
schen Knilf sind ST- und Amiga- 
Version von Siarglider 2 auf ein 
und derselben Diskeiie enihal- 
len. Auch die High-Score-Listen 
konnen ausgeiauschi werden. 
Unsere Wenungen beziehen 
sich auf die Amiga-Version, (bs) 



Happy-Empfehlung: 

Schnelles, nichl sehrleich- 
les 3D-Aciionspiel mil gro- 
6em Spielfeld und Abenieu- 
er-Elemenien. 

Erete HUfe: 

Als allerersles sollle man 
das Auftanken nach den im 
Handbuch boschriebenen 
Meihoden Qben. Man 
braucht eher neue Energie, 
als man denkl. Karlen zeich- 
nen isl sinnvoll, gerade bei 
den Tunnelsysiemen. 



CARRYING 



III NOTHING. 



^ M 



The Race against Time 



CPC (C 64, Spectrum) 
20 Mark (Kassette) 







45* 
68* 
46* 
















A 


3AFIK 






SOUND & MUSIK 




















HAPPY-WERTUNG 


! 1 ! 













Live Aid, Band Aid, Sport 
Aid — dafi bei solchen 
Hilfsakiionen die Sofi- 
ware-Branche nichl unta- 
lig herumsitzen darf, versieht 
sich von selbst. Die Soflwarefir- 
ma Code Masiers geht mil gu- 
lem Beispiel voran: Sie verzich- 
lel bei *The Race against Time« 
auf den Gewinn. Der ganze Pro- 
fit gehi an »Sport Aid 'S3-, die da- 
mil gegen den Hunger in der 
driiten Well ankampfen. 

Demenlsprechend sporllich 
isl auch die Handlung des 
Spiels: Man sleuert den Laufer 
Omar Khalifa auf seiner Reise 
um die Well. Omar entzlindeie 
1986 in Afrika eine Fackel und 
lief quer durch Europa bis nach 
Amerika vor das UN-Gebaude. 
Genau das konnen Sie mil Ihrem 
Joystick vollziehen — allerdings 
ohne sich Blasen an den Ffiflen 



zu holen. Im Gegensatz zu dem 
sportlichen Vorbild haben Sie 
auch nur funr Minuten Zeit. um in 
sechs Koniinenlen eine Flagge 
zu hissen und das symbolische 
Feuer zu entzunden. 

Die Konlinenle sind durch ein 
Flugneiz verbunden, das der 
Alhlet beliebig oft benuizen 
kann. Von Zeit zu Zeit stoflt man 
auf Gegenslande. die man auf- 
nehmen kann. Man braucht sie 
zur Losung des Spiels: In London 
schuttei es. ein Regenschirm wa- 
re hier sicher ntltzlich — doch 
der liegl in der Sahara. Also muB 
man durch die Wuste und den 
Schirm holen. Mit elwas Gluck 
findel man Sanduhren. die dem 
Spieler weiiere Minuten Spiel- 
zeil bringen. 

Das Spiel ist speziell fur Ein- 
sieiger gedachi. Es lafct sich gut 
steuern und verhSltnismalSig 




einfach losen. wenn man weifl, 
wo sich welcher Gegenstand 
be findel. 

Die Grafik isl fUr einen CPC 
nicht berauschend, Irotzdem be- 
kommt man einiges von der Well 
zu sehen. Den Kreml kann man 
genauso bewundern wie die Py- 
ramiden in Gizeh. 

Auch Rock-Slar Peter Gabriel 
("Sledgehammer*) sleuerte sei- 
nen Teil zu dem Spiel bei: Sein 
Song *Games without frontiers* 
erschalll in einer gui adaptier- 
ten CPC-Version aus dem Laut- 
sprecher. (a I) 



Happy-Empfehlang: 

Schlichles Aclion-Adventu- 
re fiir einen guten Zweck, Ein 
nobler Zug. leider ein nur 
miltelmaBiges Spiel. 

Erato Hllfo: 

— Ober die Briicke mufl man 
springen, damil sie nichl be- 
schadlgi wird. 

— Die Fackel trocken halten. 

— Auf den Sluhl kann man 
kleitern und von dort aus 
springen. 



BE r IHH 
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Spiele Test 



Bionic Commando 



Atari ST (Amiga, C 64, CPC, MS-DOS) 

35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


75* 
















SOUND 8 MUSIK 


77* 










HAPPV-WERTUNG 


63* 










1 



Ein Mann mi) Mvii, einer 
Mission und einem Tele- 
skop-Arm — das ist genau 
die richtige Mischung, 
um die Zaigons zu vertreiben. 
Nachdem diese Rasse die Eide 
vor zehn Jahren erobett haile, 
wuiden die uberlebenden Men- 
schen von den Invasoren in den 
Untergrund gelrieben. Hier 
zuchleten Wissenschanler ei- 
nen Super-Krieger mit einem 
•bionischen Arm«, den ei jeder- 
zeil Ausfahren kann. Durchdiese 
orgamsche Besonderheit und ei- 
nen Siandard-Laser gesegnei, 
ziehi unset Held los, um die Zai- 
gons von der Erdezu vertreiben. 
Das -Bionic Commando« kann 
beginnen ... 

Diese Umselzung des gleich- 
namigen Capcom-Spielautoma- 
ten bringt ein paar neue Ideen in 
das Action-Genre. Der Bionic- 



Greifarm sorgt in den funf unter- 
schiedlichen Levels fitr Ab- 
v/echslung. Per Feuerknopf- 
druck v;ird er ausgefahren, 
kann angreifende Gegner weg- 
schubsen (aber nicht vernich- 
ten. dafiir gibl's den Laser). Ex- 
tras einsammeln und naiiirhch 
auch zum Kleltern verwendet 
werden. 

Die Atari ST-Version ist in tech- 
nischer Hinsicht prachtig gelun- 
gen. Die detailliene, farbenfro- 
he Grafik ist so gut. daft man das 
etwas merkwurdige (aber we- 
nigstens schnelle) Pseudo- 
Scrolling verzeiht. Die knacki- 
gen MusiksiUcke begleiten das 
Spielgeschehen hervorragend. 
Leider wimmelt es hier nur so 
von Stellen, an denen man viel 
Cluck braucht, um ohne den 
Verlusi eines Lebens weiier- 
zukominon. Dieser Urnstand 




macht aus dem genervten Spie- 
ler rasch eine wulschnaubende 
Besiie und ruinien eine sonsi 
sehr guie Version. Es sprichl fiir 
die gute Spielidee von Bionic 
Commando, dafi man troiz die- 
ser Ungerechtigkeiten immer 
wieder zur ST-Version zuriick- 
kehrt. C 64-Besitzer haben da 
gut lachen: Die Umsetzung fiir 
ihren Computer gibt grafisch 
nicht so viel her, ist splelerisch 
aber wesomlich fairer und damil 
motivierender. Die CPC-Umset- 
zung ist am schwachsten. was 
Grafik una SpieKvitz angeht. Chi) 



Happy-Empfehlung: 

Mittelschweres (C 64) bis 
schweres (ST) Action-Spie' 
mit funf Levels. 

Erato Hilfc: 

Die Anleilung ver- 
schweigt. daB man bei der 
C 64-Version den Bionic-Aim 
auch v/aagrecht ausfahren 
kann: Einfach den Joystick 
schrag nach unten und 
gleichzeitig den Feuerknopf 
dnicken. 



Dark Side 



C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, MS-DOS, 
Spectrum) 

49 Mark (Kassette), 59 bis 69 Mark (Diskette) 



GRAFIK 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



78* 
72* 
81 * 



Die Ketaren sind ein recht 
biestiges Vblkchen. Da 
siedieblauen Augender 
Bewohner vom Planeten 
Evath nichl mogen. wollen sie 
gleich ganz Evath in kleine Split- 
ter schieBen. Dazu inslalheren 
sie Hugs eine geheime Super- 
waffe, genanni ■Zephyr One«. 
auf dem Mond Tricuspid. In we- 
nigen Minuien wird Zephyr One 
genug Energie angesammelt 
haben. um den Planelen zu ver- 
nichien. Sie mussen vorher das 
Energie-Veisorgungsnelz fiir Ze- 
phyr One unierbrechen. 

Sie sleeken in einem Spezial- 
Raumanzug mit einem handli- 
chen Laser und einer Tornisier- 
Rakele ausgeriislet. Sie gehen 
oder kriechen auf der Oberfla- 
che von Tricuspid hemm, mil 
der Rakete konnen Sie sich auf 



erhohte Punkle katapultieren. 
Der Laser ist ein echtes Univer- 
sal-Instrument. Mit ihm schieBen 
Sie Hindernisse und feindliche 
Panzer zu Staub, betaligen 
Schalter und unierbrechen die 
Kette der Energie-Tiirme. 

■Dark Side* ist ein dreidimen- 
sionales Aclion-Ad venture, das 
den 3D-Effekt nicht nur als opti- 
sche Verzierung benulzl. Viele 
der Puzzles basieren auf dem 
dreidimensionalen Aufbau des 
Gelandes. Da nmfJ man durch 
unterirdische Tunnels krabbeln, 
auf Teleporter kleltern, Schalier 
an der Decke suchen, Dinge aus 
der Vogelperspeklive betrach- 
ten, und so wetter. 

Die 3D-Grafik ist auf dem C 64 
recht langsam ausgefallen; an 
manchen Bildern rechnet der 
C 64 eine Sekunde. Ungeduldi- 




gen Menschen wird der Spiel- 
fluB dadurch vie! zu langsam er- 
scheinen. Trotzdem ist Dark Si- 
de ein spannendes Spiel mit un- 
gewohnlichen Puzzles, das 3D- 
Slrategen begeistern sollle. Eine 
unheimlich klingende. sauber 
programmierle Musik und spar- 
liche Soundeffekte halten ne- 
benbei den Soundchip in 
Schwung. 

Da man an Dark Side sicher- 
lich lange knobell (inklusive 
Kartenzeichnen). wiirde auch an 
eine Funkiion zum Speichern 
des Spielstands gedacht. (bs) 



Happy-Emp I ahlung: 

Komplexes 3D-Action-Ad- 
venture mit langsamer Gra- 
fik. aber komplexem Spiel- 
verlauf. Nichl sehr einfach. 

Erato Hilfc-: 

Im ersten Gebaude durch 
das kleine Loch in der Wand 
rechts kriechen, dannaufdie 
graue Bodenflache schie- 
Ben. Schon ist der Eingang 
zum unterirdischen Tunnel- 
system frei. 
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Die neue Dimen- 
sion der Tele- 
spiele: 

► Schon jetzt 
mehr als 40 
Spiel-Cassetten. 

► Mil Fan-Club 
fur News & Infos. 

► Oberall im gu- 
ten FachhandeL 



0^ 



Ad 



Nintendo" 



EnTERTRinmenT svsTem 

undder 



Bildschirm lebt! 



Spiele Umsetzungen 




Kurz und bilndig 



D 



wird 
durch 
Zeilschnfl 
tneht urn 



ieseu Monai erschemi 
die Rubiik -Kurz und 
biindig- das letzte Mai. 
denn ab nacHsien Monai 
sich Happy-Computer 
die beigelegte Spiele- 
■Power Play- noch 
Umsetzungeii kiim- 



mein. In det Rubiik »Kurziesls< 
nehmen wir dann alle wichtigen 
Umsetzungen kntisch umer die 
Lupe und vergeben dann auch 
Testnoten v.'le boi unseren nor- 
malen Spieleiesis. 



Atari ST 



Vor.sicht, infektionsgefahr. 
Der Virus hat schon emigo 
Spiele-Tester angesieckl. die 
dann slundenlang die Maus 
nicht mehr aus den Fingern le- 
gen konnten. Virus ist die Uniset- 



sich 2u emem neuen ST-Kulispiel 
cntwickeln. 

Ein echter Klassiker kehrt in 
diesem Monai in die Computer- 
spiel-Welt zuriick; Bomb Jack 
gibt es jetzt auch fur Atari ST! 
Die hervorragenden CPC- und 
Speclrum-Versionen dieses 
Spielhallen-Hits hielten uns vor 
zwei Jahren ganz schon auf Trab. 
Die neue ST-Umsetzung. die uns 
zum Tost vorlag. nutzt den Com- 
puier in lechnischer Hinsidit 
zwar nicht optimal aus {Grafik 
naja. Musik ov;eh>, aber der 
Spielwitz slimmt. Obwohl Bomb 
Jack schon em paar Jahrchen auf 
dem Buckel hat, macht es unmer 
noch Spafi. Ein MuG fur Fans von 
PlattformSptelen! 

Und noch em Automat hat es 
nnch langer Wartezeit bis zum 
ST geschafft: Space Harrier iai 




- sido.it nif.-' auf Atari ST: viel Grau, aber gut zu spielcn 



zung des Archimedes-Kniillers 
•Zarch- (Test in Happy 6/88). Die 
ST-Version spieli sich angenehm 
schnel! und bietel neben schbn 
anzusehendei 3D-Grafik auch 
©in paar guie Soundeffekte. Die 
Maus-Steuerung ist sehr sensi- 
bel, muS allerdings duich viel 
Ubung erlernl werden. bovor 
man sich zu neuen High-Scores 
schwmgen kann. Virus konnte 



da. Die sehr schon gezeichnete 
Grafik bev/egi sich auch z;em- 
lich floit tiber den Schirm; die 
Musik ist ebenfalls nicht iibel. 
Spielensch hat der Harrier aber 
nichl den Schwung der Automa- 
tenversion. Da die Grafik doch 
metklich ruckelt. kollidiert man 
manchmal mil Gegenstanden. 
denen man eigentlich ausgewi- 
chen ist. AulJerdem laBt sich 



Space Harrier nur tmt der Maus 
spielen. die das dauernde Ham- 
niern auf die Feuerknopfe si- 
cher nicht so gut vertragt wie ein 
Joystick. 

Nach den sehr schwachen 8- 
Bit-Veisionen der Weltraum-Bal- 
lerei Sidearms Iteyi leizt auch ei- 
ne Umsetzung fur den Atari ST 
vor. Die Grafik ist hier gut gelun- 
gen. das Scrolling flott, der 
Spielv.'iiz halt sich aber in Gren- 
zen. well der Zwei-Spieler-Mo- 
dus fehlt. Sidearms-ST ist eme 
Exlrawaffen-haltige Ballerei der 
gehobenen Miitelklasse fiir 
Action- Freaks. 



Kritiken. Fiir Amiga-Act ion-Fans 
sind die Umselzungen empfeh- 
lensweri. 

Drei weiiere Umselzungen 
wurden angekundigt: >Bomb 
Jack-. -Sidearms- und -Space 
Harrier- sollen in Kiiize auch fiir 
den Amiga erhalilich sein. Es ist 
zu erwarten. dali die Amiga- 
Versionen grafisch v/ie spiele- 
risch mit den ST-Versionen (siehe 
oben) identisch sind. 



MS-DOS 



Amiga 



Neu fur Amiga sind die Elite- 
Tiiel Beyond the Ice Palace und 
Thundercats. Beide Umselzun- 
gen sehen den ST-Versionen 
sehr ahnhch. Das store aber mcht 
sonderlich, denn diese Spiele 
ernieten bereils auf dern STgute 



Das Science-ficiion-Rolien- 
spiel Starflight gehort nut zum 
Beaten, was es an Software fur 
MS-DOS-PCs gibt. Bislang lief 
das Programm nur mit CGA- u*» ; 
Hercules-Grafikkarten. ElecL 
me Arts hefert jeizt endlich eine 
Version aus. die auch unter EGA 
lauft. Die Farbenpracht der 
EGA-Grafikkarto wird auch gut 
ausgenut/t. Starflighl macht jetzl 




Get Ready! -Space Harrier— ST sicht sehr bceindruckend aus. 




Ein Evergreen nun auch fur Atari ST: "Bomb Jack" kommt 
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Umsetzimgen Spiele 




STATEMENT 
aUESTIOH 
POSTURE 
TERMINATE 



CONN. OFF 
HEXMRXCH 



TO COHMUMICfiTE.- PLEASE XOEMTIFV 
VOUR&ELUE5 . 
RECEIVING : 

POT I KM >; OURS E CHUFEUU EE'.'UToK UELOKX 

WOW PPEPrtRIMC TO C-VIHC T2K5IUET0K 

PUKXIPHETO FE TRESPASSERS OF UELOKI 
PU>.'U LOUELV - 



Briicko an Captain: »Starflight« lauft jetzt auch mit EGA! 



3ich nochmal so viel SpaB. Ei- 
me C ' 1 s : wurde ubrigens 
(Ui Anfang 1989 angekundigt. 

Advenlure-Freunde konnen 
ruhigen Gewissens bel Maniac 
Mansion fur MS-DOS zugreifen. 
Alle wicluigen GraHkkarten 
(Hercules. CGA, EGA. etc) wet- 
den untetstuizl Leider ist unter 
MS-DOS nut die englische Ver- 
sion dieses SoHware-Klasslkets 
zu erhalien. Mehr uber Maniac 



Mansion stent in Happy-Compu- 
ter 10/87. 

Zum SchluB noch ein Tip fiir 
uttsere Action-Freunde: Der Au- 
tomat Rampage, bei dem drei 
Monster wie wild Stadte zersto- 
ren, macht jelzt auch auf MS- 
DOS-PCs Furore. Rampage sieht 
untet EGA sehr schon aus, unlet 
CGA ist die Farbenpracht natur- 
lich eingeschrankt. Spielerisch 
ist Rampage nichi allzu intelli- 



genl und auch nichi sehr ab- 
wechslungsreich, doch wet ko- 
mische Aclion-Spiele mag. sollte 
hler mal reinsehen. 

C 64 & CPC 

t>77ie Sard's 1ale« tsl wieder 
da. Ftlr C 64 und CPC sind vor 
kurzem Kassetten-Versionen des 
Rollenspiel-Klassikers etschie- 
nen. Obwohl jeder einzelne 
Dungeon von Kasselte nachge- 



laden wird (nicht sehr komforia- 
bel). mussen die Kassetten- 
Versionen auf vieles verzlchlen. 
So gibt es nut noch wenige un- 
letschiedliclie Monster-Graft- 
ken, diese sind nicht ammiert 
und sehen auch sonsl nicht so 
schOn aus, wie auf der C 64-Dis- 
ketten-Version. Durch den germ- 
gen Spiel komfort und die statk 
abgespeckie Grafik konnen wir 
die Kassetten-Version nicht enip- 
fehlen. (hl/bs) 




Lusliger Monster-Trabel jetzt auch aaf MS-DOS: "Rampage" 



RODAN-SOFTWARE 

aus der Schweiz Tel. 028/23 01 36 

Volken Rolf, Fabrikstrasse 18, CH-3902 Gamsen 



Gfij 




IBM 




Kikstart II 


33.00 


&ei Pad* Vol. 2 


Fr. 39,90 


Armageddon Man 


Fr. 64.90 


Ports ot Call 
Mbwin 

Power Pack (6 Spiele) 
Tho Three Stooges 
Ultima IV 
VamplfOS Empito 


74,50 
64.50 
54.90 
74,50 
74.00 
54,50 


Archon Collection 
Armageddon Man 
Bard's Tate 111 


45.90 
4d.90 
54.90 


Blueberry 

Bob Morane (aire 3) 
Chamonix Challenge 


59,90 
55.00 
74.50 


Beyond the Ice Palace 


37.50 


Football Manager II 


54.50 


Buggy Boy 


39.90 


Epyx (Spielesammlung) 


74.50 


Computorhits No. 5 




impossible Mission II 


74.50 


Atari st 




Down ai the Trolls 




tsnogoud 


75.00 




Five Slat Games HI 


39.90 


(.'affaire 


69.90 


Armageddon Man 


Fr. 64,90 


Grand Prix Simulator 


9.90 


Tetris 


55.00 


Beyond the Ice Palace 


55.50 


Hercules Slayer ol (he Damned 


54,90 


Ultima IV 


74.50 


Blueberry 


59.90 


Impossible Mission II 








Bob Morane (alle 3) 


54.50 


Infiltrator II 


*'Jo 


Amiga 




Down at the Trolls 


54.90 


Jtmcttr 


54.90 




Epyx Splelosammiung 


79.00 


Pacland 


39.90 


Euro Soccer 


Fr. 54.00 


Euro Soccer 88 


54.00 


Ouostron II 


44.90 


Bobo 


54.50 


Frod Feuersieln 


5-1.90 


Rtmrunner 


Buggy Boy 


58.20 


Impossible Mission II 


74.50 


Skate Crazy 


sss 


Armageddon Man 


64.50 


Karting Grand Pnx 


29.00 


Tno Winter Edition 


45.50 


BMX Challenge 


29.00 


Mowillo 


64.40 


The Train 


45.50 


Down at Ihe Trolls 


54.90 


Police Quest 


54.00 




Fred Feuerstein 


54.90 


Jlnxter 


74.50 






Kanlng Grand Prix 


29,00 


Black Lamp 


54.90 



Der Versand eriotgt pet NN zzgl. Fr. 5,- fiir Potto und Verpackung. Ab Ft. 100.- odet bei Vorauskasse verpackungs- und ponoftei. 

Ausserdem haben wir Public-Domain-Software fur den 

C 64 fiir ca. Fr. 5,- pro Diskette 
Amiga fiir ca. Fr. 6,- pro Diskette 
Atari ST fur ca. Fr. 6,- pro Diskette 
Bei Mehrabnahme gunstiger! Ruft doch einfach mal an! 
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Quietschende Reifon, violo Missionen und Extrawaffen: 
Schnelle Autos faei »Overlander- auf dem Atari ST 



Elite im Turbo-Modus: Overlander 



Dribbel. 

Hechel, 
Schwitz! 

Talent allein geniigl nichl, um 
eui Spitzen-FuBballer zu wer- 
den. Da milssen audi Gin paar 
Tralnings-Einheiten ran, datnil 
sich der Bolzplat2-Newcomer 
zum Top-Athleten mauserl. Mil 
•Gary Lineker's Super Skills* er- 
scheint demnachsi erne Simula- 
tion vonverschiedenenSchinde- 
reien. mil denen man zu Kondi- 
tion, Kraften und Technik 
komml. Auf dem Programm sle- 



hen unter anderem Gymnastik- 
ubungen, Gewichte stemmen, 
Dnbblings und Elfmeterschie- 
Ben. Die FitneBstudio-Alternatt- 
ve in Software-Form erscheint 
rechtzeiiig zum Bundesliga-Start 
fur AtariST, C 64, CPC und Spec- 
trum. Unbestatigten Gerilchten 
zufolge hat Teamchef Becken- 
bauer das Programm schon be- 
slellt. um sich filr das Training 
mit den National-Kickern inspi- 
rierenzulassen... (hi) 



Elite Systems arbeitet gerade 
an zwei neuen Spielen, die sich 
um schnelle Fahizeuge und viel 
Action drehen. Overlander* ist 
ein Autorenn-Spiel mit 3D-Grafik 
und wilden SchieBereien. Es er- 
innen em wenig an den Automa- 
ten .Roadblasters*. Von der ST- 
Version konnten wir ein erstes 
Demo sehen. das uns durch loll 
gezeichnete und sehr schnelle 
3D-Grafik beeindruckte Over- 
lander soil fur ST und Amiga. 



spater auch fur C 64. Spectrum 
und CPC erscheinen. 

Auf dem C 64 sahen wir ein De- 
mo von »Aquablast«. dem neuen 
Spiel der »Buggy Boy«-Program- 
mierer. Hier steuern Sie ein be- 
waffnetes Schnellbooi durch Kri- 
sengebtete- Auch dieses Spiel er- 
uinerte entfernt an Roadblasters, 
wird aber erst fur den C 64, da- 
nach fur CPC und Spectrum und 
spater vielleicht auch fiir ST und 
Amiga erscheinen. (bs) 



Capcom-Kniiller 

Fur den Rest des Jaltres wer- 
den v/ir mil Umsetzungen von 
Capcom-Spielautomaten gut 
versorgt sein. Nach »Sidearms* 
und "Bionic Commando* wird 
bei GO! schon fleiBig an den 
nachsten Titeln programmiert. 
Im Juli steht SlraBenkampf mit 
•Street Fighter* an, im August 
wird uns die Flugzeug-Ballerei 
.1943' beschert. Fur September 
und Oklober sind die Fernost- 
Priigelspiele »Black Tiger* und 
/Tiger Road* angesagt. Der 
Spielautomat »L.E.D Storm* ist 
scliheBlich im Dezember fallig. 
was Umsetzungen angelil. 

Alle neuen Capcom-Titel sol- 
len filr Amiga, Atari ST. C 64, 
CPC und Spectrum erscheinen. 
Von Bionlc Commando wird 
auch eine Version filr MS-DOS- 
PCs erscheinen. <hl) 



Ocean/Imagine laBt's krachen 



Rumms, Zoing, Donner: Auf dem neuen Verof- 
fentlichungs-Plan von Ocean und Imagine wimmelt 
es nur so von handfesien Action-Spielen. Hier ein 
kletner Blick auf die Titel. die alle bis Weihnachten 
erscheinen sollen. 

iTyphoon*. Operation Wolf*, "Victory Road* und 
•Guerilla Wars* haben eins gemeinsam: Essind al- 
les Umsetzungen von aktuellen Spielhallen-Auto- 
maten, bei denen viel Action angesagt ist. Eben- 
falls sehr baller-lastig werden -Robocop* und 
■Rambo IH« ausfallen, nur sind das keine Automa- 
tes, sondern Film-Ada ptionen. Und wer sich mit 
Action-Spielen nicht so recht anfreunden kann, 
wird wenigstens mit einem Titel bedacht: Die neue 
Sport-Simulation -Daley Thompson '88* soil rechl- 
zeitig zum Start der Olympischen Sommerspiele 
erscheinen. Besondere Finesse: Die Wettkampf- 
Ergebnisse werden davon abhangig sein, wte flei- 
Big man trainiert hat. Hoffenllich droht da kein 
Joystick-Muskelkater. (hi) 




Die Umsctzung dos Konaml-Automaten 
••Typhoon* ist fiir September angokiin- 
digt. Hier schon roal oin BUd vom ersten 
Love! der C &4-Version. 




!- 





Dreimal Capcom am Stuck: Von links nach rechts erkennt man ■•Street Fighter-' auf Atari ST und C 64 sowio dio ST-Version von -1943" 
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Computer shop und Gamesworld 
Munchen/Nurnberg 



Freeze Machine 


99,— 


Final Cartridge III 


99,— 


Trillogic Expert-Cartridge 


119,— 



Achtung in KOrze bei uns erhalllich: 
PC ENGINE - die Supcr-Spielkonsole aus 
Japan. NSIier© Auskuntie bezuglich Preis 
und Spielo lelelonisch. 

Ankundlgungen fur August/ 
September bel AnzelgenschluB 



VliuBl- Zarch) 


59.- 


■ '>"" ■:. 


Carrier Conrnand 


$9.— 


Arrjga 








Dungeon Ol Dw (Sept.) 




Alari ST'Amga 


SlcmVOOOOl 




Alaii SI'Am>^a 


DongoOnnasier 


69.- 


Amiga 


Bermuda PioffCt 






Viryticaiar 29,- 


139,- 


C64 


SUrray 




Atari ST'ArolBS 


Rockol Ranger 


69.— 


Amiga 


USI Mifiin ? lAng.MI 35.~<45.— 


C04 


Pirate* 




A'Ati ST/Aftiga 


Funger 




At>ti ST/Amga 


Summe* GtyirpiBd 




Alan ST'Amga 


me e-npiu Buck 




CCJl'AlTlQU 


i(Ain<™otid 29,- 


-'39,- 


C6& 


Tcrn Forco 




Atari /Ami a a 


Revenge ol Oah 




Alan ST 




59,- 


Atari STiAmlaa 


Rod StoimRa. (Aug.) 


49.- 


CM 


Qott 




AtSII ST 'Amiga 


Su> Goom 




AM ST /Amiga 


Uiurra V 


69.- 


CM 


A;<yi Syndrc^ne 


59,- 


Amiga 


Siiooi Ftghter 




'"• ai 


Wlwo Time stand Still 




Alan ST/IOM 


Cti.nl -e Ciaptm 




Awn SWCGKIOM 


N*l MaOSOll'ft GP 




Atari SI'Am.ga/CtU 


Corruollon 




Amiga Hi'. 1 



C64-Neuheiten 



HawKey* 

Gsirc-t wmered'on 
Micfcoy ','out.U 
Da'kM.to 
KflMM 

Down Bi innTrors 
Oa* Sde 

BarUanan IliOueg. O Drro 
Pmk Paniher 
Droam Watnoi 
Tnicc St?oQ*> 

St I HP! f ghlCJ 

Rng Wars 

Salamander 

Own 

Vindtceifr' 

Toiioipcd* 

PmaMto-BartolBn 

an* on Road Bating 



KaasJDlsk. 

29.-/39.- 
29.-/39.— 
29.-/39.— 
29,-/39.- 
35,- MS,— 
29.-/39,— 
29.— '39,- 
3S.-'4S,- 
29.-'39.- 
29.-'39.- 
-'39.— 
-149.- 
29,-/39.- 
39.-J39.- 
29.-139.— 
29.-/39.— 
29.-/39,— 
29.-/39.— 
29.-/39.— 
29.-/39.- 



C 64-BestselIer-Classlcs 

FoclMIKiBnagoi II '9.— / 39, 

Waaieianfl — /49. 

Bo-cSTaWI — /49. 
B.vdSTalell 

B.vdS Tale lit — /59.. 

Lights Mage — 'Mt 

Impossible Minton II 29.-139, 

Chuck YeajWs adv. F'9"" Trainer -lag, 

0-on"C CcnmanBO 29,-/39,. 

StMUlFIDHM 30.-/49,. 

Allen Syndrome 29,-/39,. 

SlentServiCO 29.-/39,. 

Fuagcr 29.-/39. 

Pirates 3S.-M5, 

TneTian 35.-/39,. 

PC.voratSoa. -/39, 

SUfUFM -'39. 



ArsiTct tR Miuict 


— /S9.- 


CMMnutd 


29.-/39.— 


jury UnnBnnV ow*^w 


21.— /3S,— 


All. Really the Dung 


— /Mi— 


JaM nucli OVWC« 
K> 


39.-/49,— 
!9,— '39.- 


M.nchday II 


29,-/39.- 


5ut oaitto Smulasot 


— '39.— 


Mini pull 


35,— '49.— 


MifaUMf 


29.-/39.- 


Show om Up Coml Kn 


39.- U9.- 


□hKd B/OlhOli 


29.-/39.- 


Lwacy 0( ino Amlona 
PMM Pegasut 


— /49.— 


-/49,- 


Wt;n«l Wa'i 


29.-139.- 


Un Pcistopc 


-'59.- 


To bo en Top 


29,-/39,— 


Supewar icohoeWy 


29.-/39.— 


HBHrtnp Mod 


29.-/39.— 


Card 5»i0rt» 


3S.-/49.— 


Konami AKMda Ccllotlien 


29.-/29.- 


Euo S« Pack Vo>. 3 


29.— '39.- 


Di** Caslln 


29,— '39,- 


S*aio oi Dto 


35,-/49,- 


OevCrvt mo Ico Palace 


29,-'39.— 


EarlhO-D) Siaton 


-'49.— 


lntuinatiC»al Swcof 


29.-/39.- 


ShoFoi 


29.-/39.- 


Tiufloi Rougada 


29.-/39.- 



Strategie C64 
(SSI-SSG-PSS-Microprose) 

—'59.- 
—'59.- 
29.— '39.- 
—'49.- 
-'59.- 
-'59, 
29.-/39, 
29.- 139, 



EMIMl POflBDI 
Sons C liPeiy 
Pniwsui BtiOga 
Lcidi ol Coniucsi 
llaiinof McoieiwDa 
Oacilton II 
Bismaick 
Ce-pO',it>an 
Fugoei 

Panon vs. Rcmmei 
Sccerui Led 

ltH -ijTl 'ln:li ■ - .ir.-rron 



Atari ST 



C64 



TlUtW Clicppn- 

OraalOtMiRSwIto 



— fS9, 

29.— / 39. 



QouAlMf HlWalno'noeks afrj-.e 

&lonl Scv>co 

Vitus 

rw*!nalliranaosi ll 
Ulllnu IV 

Boyond Iho Ico Palaco 
J00CO Moilan unlot don MHI 
OOt 

Ftro 4 Fcgol 
Ounjosn MaslO' 
lca!ncroc(» 
Bn/ni Tale I 
Capiat n Dlocd 
SidOAinoo' 
Sundog 
tA<*9t Mouio 
Oa»n ui the Tiells 
Euto Soccer 
CulRan(&otif Cull 
■i ■ ■.-.!: ■.■ Uis&on H 
Eddio Edwatds Su«« 5>' 
Be<n>udn Prcioel 
Oaamlol II (wthf gul) 
O.ctUndO' (Mfli gut| 
Alon S-,rxliontelbapoi) 
Cciuptian 
Senoi Figfiir/ 
□uad'aion 
TnundaicaU 
V/^a'dWatj 
L<«aoi>J o' Snotd 
O'jQij" &0y 
Indian Miss on 

-lir'i- n 

Univcsal Wlila/y Simulator 
Cai noi Ccmmand (suflo'l 
Borne Commando 

- I'M-rr . 

Trn Empire Sbtkm Da< " 



-149, 

-143, 



20, 
S9,. 

S9,« 
59, 
59, 

49^ 
59, 
59, 
SB, 
69, 
50.. 
C9.< 
69, 
29.' 
49, 
59, 
59, 
99, 
99, 
59 ^ 
59, 
59, 



59.- 
59.- 

59,- 

59,- 

59,— 
59.— 
59.— 
09.— 
S9.— 

59.— 
59.— 
59.— 

50.- 
50,- 



VERSAND ODER IM 
LADEN ERHALTLICH! 



IBM 



EH9 

F-16 Falcon 

Mun -u: Manfcon 

CriuC* Voago's no.. Fiipil Tram. 

Ancivni Ail 0* Wn» at Soa 

Jol 

I .A. &aci"JO"n 

Siar Fliaht 

Cal Mima Games 

BafAlw 

Piiaies 

The'Os' 

Gauntlet 

kflrtaalMs Misvon ii 



79,- 



Amlga 



Sti 'oForw Harrier 
JWt 

SiloW Sorvieo 
Fi/o S Fcgoi 
Pink PanNvoi 
Pel o! Cam 
SidcMndei 
Oo»n al Uio Trclls 
ErAgtitonmofli (Oruld II) 
Sato's Tolo H 
Baid'S Toio I 

Li.vi.i-;ih..)> ' 

23000 Motion oiwor dom Moar 

Great Glana Sision 

Phantasm 

InCan Mmm 

Return to GonoK* 

Tracers 

Zoom 

Foirori FoiitwA* One 

S use I •* loonocloy 
LcalP«inOCkS 

Titroc Stooges 

Claps Academy 

jagd nacn rc(er OUetMl 

Botto* Ooaa llun Alien 

FtomanbC f neoimior 

Sentinel 

Annals ol Rome 

Legend ol Hie SwvO 

Foolhalrrinnaner II 

Emo Ssccci 

ujtiy Boy (Mlw gul) 

Econslaf 

Siar Wan 



59, 
59,. 

a*. 



59. 
no. 



29, 
69, 
59, 
79. 
79. 
89, 
S9, 
59, 

59, 
69, 
59, 



59.- 
89,- 

69.' 

59.- 
59,- 



49,— 
59,- 
59.- 
59.— 

59.— 

59.- 
69.— 
59.- 



Brett- u. Rollenspiele ohne Comp. 

Ration* Bibi Mr- 
fwd on St. IJaratro W. — 
Pa-tsan (ASL-Mcdui) 45.— 
NlgMma-0 On Emi S' 60 ' — 
Hedgerow lle> ' >— 
Central Amcica 6S.— 
Open Firo Mi— 
ADD Forgolton Realms 3 °,— 
At>3 Wm ol Groyliawk 30,— 
ADD Duaon'anco AdiVrilures W — 
ADD V/o"d ol Groyliawk Adv#nMe» 3S>— 
Hunt lor Red Ociooor *B.— 
T hundH at CaH no 60. — 
Dragonfanco Ooatdoamo 

AdmiraU Sdiach 60 -— 

Butt Rcgora a. A. 

Adv. SQuad Leader 95, — 
Yanks (ASL-MOdole) 

und »e» ondoro molir. 0«o forOOrn Sie L'sto rrtt IraiAk'ient 
und ao/ossioriom RuOumacnlag on. 

n - ii i" 1 aucri Hlntcndo-Spleie ln< AngoDoil 

r.D. 

punn Out 8B -— 

LoaerW Of Ze«0 95.- 

Rad Raeef 95.- 

'.loiroid BS , — 

K>d Icarus BS ' — 

Super Mai>o Brain 65, — 
LetdiUtiWk 

hwHOCVOy »•*' 

H.C.ProArv 

G radius *•*• 

Adventure o) LirW »>A. 



Pteisanderungen und I rriumer voibehalien. i 

Bei Preisiislenabfrage bilte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per NN Oder Vorkasse plus 5,- Versandkoslen, 
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse. Bei Vorkasse ertragen Sie bilte lelelonisch ob die gewunschlen Tilel lielerbar smd. 

Computer shop ■ Landsberger Str. 135 • 8000 Miinchen 2 

Achtung! Wir sind auch in Nurnberg. GroBe Filiate am Jakobsplatz 2, U-Bahnhallestelle Weifier Turm. Versandzenuale *■ Laden weiterhin in 

Munchen. S-Bahnhaltestelle Donnersbergerbrucke. 
Versand anschrifl: Computer shop /Gamesworld, Landsbergerstr, 135, 8000 Munchen 2 
Telelon Munchen + Versand: 089/5022463 Telefon Numberg(kein Versand): 0911/203028 

089/5022463 



Spieie Soft-News 




BARBARIAN*] 




Die Spielhalle 
fur daheim 

Ein neues Videospiel-System 
aus Japan soigi im Momeni welt- 
weil fUr Schlagzeilen: die PC- 
Engine von NEC. Grafik- und 
Sound-Fahigkeiten dieser klei- 
nen Wunderkiste. die nichi viel 



groBer als eine 5'/.-Zoll-Disketle 
ist. lassen selbsi den Amiga alt 
aussehen. Die PC-Engine protzt 
mit Sechs-Kanal-Siereo-Sound 
und bis zu 64 Farben gleichzeitig 
auf dem Bildschirm. 

In Japan gib! es zut Zeit knapp 
30 Spiel-Module fur die PC-En- 
gine. Das bislang besie Pro- 
gramm ist die Umsetzung des 
Spielhallen-Hiis -R-Type-. die 



dem Automaten-Vorbild in nichts 
nachsieht. Grafik und Animation 
smd atemberaubend. Diverse 
Action-Adventures, eine Flip- 
per-Simulation, Adaptionen von 
■Shanghai" und -Super Wonder- 
boy in Monsterland* mnden das 
Modul-Angebot ab. 

Nahere Informationen zu die- 
ser Wahnsinns-Kiste findet Ihr in 
Power Play 6, die zur Zeit am 
Kiosk liegt, (mg) 



Feste drauf! 

Das neue Palace-Spiel "Barba- 
rian 11: Dungeon of Drax« wir< 
Kilrze fur den C 64 veroffenilicin 
Es bieiet vier umfangreiche 
Levels mil Schwertkampf und 
Action-Adveniure-Elemenien. 
Ein paar Wochen spater werden 
auch Umsetzungen fur Amiga 
und Aiari ST erschemen. (hi) 




Atemberaubend: die PC-Engine-Vorsion von R-Type 



Die Spiele-Hitparaden August 1988 



Die Charts im Sommer- 
loch: Die Leser-Hitparade 
bietet diesmal keinen einn- 
gen Neuzugang. Am aufre- 
gendsten ist da noch die Indi- 
zierung eines Top 10-Titels. 
Bitte habl Verstandnis dafur, 
dafi wir den Namen dieses 
Spiels nicht mehr nennen 




Deatschland 
(Happy-Leser-Hits) 



L (1) Maniac Mansion 

(Iiucasfilm/Aclivision) 

2. (2) Great Giana Sisters 
(Time Warp/Rainbow Arts) 

3. (4) Pirates (Microprose) 

4. (3) California Games 
(Epyx/US Gold) 

5. (9) Superstar Ice Hockey 
(Mmdscape) 

6. (7) Wizball (Ocean) 

7. (6) Bubble Bobble 
(Firebird) 

8. (8) Indiziertes Spiel 

9. (10) Defender of the 
Crown 

(Cinemaware/Mindscape) 

10. (5) Test Drive 

(Accolade/Electronic Arts) 



durfen. Auch unterhalb der 
Top 10 tat stch wenig. Der 
hochste Neuzugang ist das 
Sega-Videospielmodul »Alex 
Kidd« auf Rang 19. In den 
Sotnmermonaten sind die 
Billigspiele in England be- 
sondersstark vertreten. Wie- 
derveroffentlichungen von 




GroBbritannien 

1. (1) Steve Davis Snooker 

(Blue Ribbon) 

2. (-) Ace (Cascade) 

3. (-) Yogi Bear 
(Alternative) 

4. (-) Bruce Lee 
(Americana) 

5. (10) Way of the 
Exploding Fist 
(Ricochet) 

6. (3) Target Renegade 

(Imagine) 

7. (2) Ghostbusters 

(Ricochet) 

8. (-) Out Run (US. Gold) 

9. (-) Frank Bruno's 
Boxing (Encore) 

10. (-) Rally Driver 

(Alternative) 



fruheren Vollpreis-Program- 
men behenschen die etwas 
langweilige briusche Soft- 
ware-Szene 

Auch die US -Charts bieten 
wenig Erfnschendes, zudem 
immer mehr europaische 
Spieie mit etwas Verspatung 
in Amerika herauskommen. 




U.S.A, 

1. (1) Gauntlet 
(Mindscape) 

2. (2) Paperboy 
(Mindscape) 

3. (9) Questran n (SSI) 

4. (3) Skate or die 
(Electronic Arts) 

5. (S) The Three Stooges 
(Cinemaware) 

6. (8) Maniac Mansion 
(Lucasfilm/Activision) 

7. (-) The Bard's Tale III 
(Electronic Arts) 

8. (7) California Games 
(Epyx) 

9. (-) Impossible 
Mission II (Epyx) 

10. (-) Test Drive 

(Accolade) 




Bei der Happy-Leserhiipa- 
rade sollte jeder mitmachen. 
Ihr konnt das Ergebnis mit- 
bestimmen und nebenbei 
ein Ccmputerspiel gewin- 
nen. Schreibt uns einfach je- 
den Monat eine Postkane mit 
Euien drei Lieblingsspielen 
und schickt sie an 
Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 
Happy-Computer 
Kennwort -Top 10 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchon 

VergeBt bitte nicht, Absen- 
der, Computer-Typ und ge- 
wilnschten Datenirager filr 
den Fall eines Gewinnsanzu- 
geben. Wir verlosen zwblf 
Spieie unter alien, die sich 
bei der Top 10-Wahl beteili- 
gen Der EinsendeschluB ist 
jeweils am Ersten eines Mo- 
nats und der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Die Gewin- 
ner sind diesmal: 
Manliod Blank, Augsbuig 
Tlmo Ciemer, Lojunar-Biifc 
Hcnrung Hoeenbeig. Dochum 
Lara Ludwtg. Niewul 
Helm in Micro. Bxnnmgon 
Wiii-" 

Wolfgang Pottgm. Kiel 

Hermann Schieil, Guienloh 

Dtclmai Sdiioibei. Kerapen 

leuSteinbcni, 

Sareha 7. ■.■.■!■. Beilui 

Chnsnan Wolsd). Enwata-Ehlingen 

Herzhchen Glilckwunsch! 

AbschlieBend wieder der 
Spiele-Tip der Redaktion: 
►Zak McCrackent. (hi) 
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Wettbewerb Spiele 



An die Joysticks, 
ferfig, los! 





i Happy-Computer 
und Power Play rufen 
auf zur groBen Spiele-Olympiade. 
Den geschicktesten Teilnehmern 
winken viele tolle Preise. 



Spannung. Konzent ration. 
Zehntelsekunden enl- 
scheiden uber den Sieg. 
Andachtig knacken die Mikro- 
schalierder Joysticks. Ein Feh- 
ler und der sicher geglaubte 
High Score entschwindet in 
waiter Feme. 

Gute Computerspieler mus- 
sen Rellexe wie der Blitz und 
eiserne Nervenstrange haben. 
Aber wer ist der beste Joystick- 
Ruttler im ganzen Land? Wir 
wollen's jelzt wissen: bundes- 
weft starten Happy-Computer 
und Power Play die groBe 
Spiele-Olympiade '88. 

In 17 Kaufhof-Filialen im 
ganzen Bundesgebiet werden 
die Vorrunden mit dem Spiel 
-Great Giana Sisters- ausge- 
iragen. Aus den Tagessiegern 
ermitteln wir den Gesamtsie- 
ger der jeweiligen Stadt. Alle 
Stadtesieger trelfen sich da- 
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nach zur groBen Finalrunde. 
Hier sind die Termine und Aus- 
tragungsorte (Or die Vorrun- 
den: 

KauinolMuncrwn.KnuKngorStf 1.80C0Mun- 
ehon 2: 16.03. Dis 2008 
Kaulhol KWn. tloho Sir 41.53. 5C00 Koln 1: 
1600. IXS 20.0B. 

Kauinol Aachen, Adalbeilstr. 20-30. 5100 Aa- 
chen: 1608 Ws 20.09. 

Kauinol Dusseldorl. Kcnigsallee 1. 4000 00a- 

soidoel 1: 2308. Bis 2708 

Kaulhol Bonn, Romiglussu. 20 bis 24. 5300 

Bonn i;3008 bis 0309. 

Kaulhol Moidolbotg. HauptSlr. 2Q, 6900 Hei- 

dfl'Dflfg: 3008 bl3 0309 

Kauinol RegensOufo. Donau-Etnkauls- 

Zor.uum, 84CO Regena&urg: 0609. bis 1009. 

Kauinol Hamburg. Kmenbarg W. 2000 llnm. 

burg 65: 0609. Bts 1009. 

Kaulhol Stultgnit. Kfinigali. 6. 7000 Sluttgan 

1: 0609. Bis 1009. 

Kauinol Krelald, Hociisir. 57-59, 4150 Ktelett: 
0609. bts 1009. 

Kauinol Mutictien. OEZ. PelVovensit 155, 
6000 Munction 50: 1309. bis 17.09. 
Kauinol Wuppotlal. Noumaifcl 26 5600 
VVucoeiiai-EibetieiO: 1309. tus 17.09. 
Kauinol Main;, SehuSiersU. 41-45, 6500 
Main;: 20.09. Bts 24.09. 



Kauflttf KoOlonr Lbhtsic. 77-85 5400 Kc~ 
SXeni: 27.09. bit 01.10. 

Kaullvjf SaaibiGcken. Balwnolar. 82-100. 
6000 Saarbi ucfcon: 2709. bis 01.10. 
Kflulbol FlonKluH, Zoll 116-126. 6000 Frank- 
lull 1:04.10. bis 08.10. 

Kaulhci Kassfll. 0U Konigslt 31 . 3500 Kassel: 
04.10. D.S 08 10 

Die Finalrunde wird ein 
heifies Meeting der ge- 
wiefiesten Computer- 
spieler Deutschlands. Alle 
Stadtesieger messen sich hier 
in mehreren Spielen; darunter 
ist ein bislang unverollentlich- 
tes Programm von Rainbow 
Arts! Die Stadtesieger werden 
zum groBen Finale eingela- 
den, das am 29. und 30. Octo- 
ber im Compu-Camp in We- 
stensee (Schleswig-Holstein) 
stattfindet. Es werden auch Re- 
dakieure dabei sein, denn in 
Happy-Computer und Power 
Play wird groB uber die Spiele- 
Olympiade '88 berichtet. 



Der Sieger darf sich dann 
nicht nur ruhmen. Deutsch- 
lands bester Computerspieler 
zu sein. sondern gewinnt auch 
noch den 1 . Preis: einen Amiga 
500 mit Farbmonitor. Als 2. 
Preis winkt ein Amiga 500- 
Grundgerat, als 3. Preis ein 
C64 mit Joystick und Spiel- 
Modul. AuBerdem gibl's natur- 
lich jede Menge Trostpreise, 
darunter viele Computerspiele 
von Rainbow Arts. 

Wenn Ihr bei diesem Spiele- 
Wettkampf dabei sein wollt. 
dann fullt heute noch die Teil- 
nahmekarte aus, die dieser 
Ausgabe beiliegt. Auf ihr ste- 
hen auch weitere tnformatio- 
nen zur Spiele-Olympiade '88. 
Die Teilnahmekarten muBt Ihr 
zu der Kauthof-Filiale mitneh- 
men. bei der Ihr zur Vorrunde 
antreten wollt. Der Rechtsweg 
isl ausgeschlossen. (hi) 
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Spiele Wettbewerb 



Postspiei »Feudalherren« zum Mitmachen 



■ I ' .".— J- - ! - . - 



Schlachtengliick und Kampf 




Beruhigend sireichelt 
Lord Happy-Computer 
den Hals seines schwar- 
zen Streitrosses. das auf- 
geregl schnaubend aulder Ebe- 
ne vor der Heimaiburg Sieg- 
munds, des Lords von Essex, 
tanzelt. Lord Happy-Computer, 
Herrscher liber Rochester, Be- 
schutzer der Bits und Bytes, Ver- 
teidiger der Computer freaks, 
Herrscher tibei Soft- und Hard- 
ware und Fieund aller Leser, 
click: liber die Schlachtreihe 
seiner 500Ritter. Die Banner des 
Hauses Rochester (der galop- 



Mit wehenden Fahnen Ziehen die Ritterheere 
in die Schlacht. Doch welche Burg soli bela- 
gert werden? Sie haben es wieder in der Hand, 
wie sich Baron »Happy-Computer« im Post- 
spiel »Feudalherren« verhalt. Machen Sie mit 
und gewinnen Sie. 



pierende Chipauf roiemGrund) 
und die 300 Ritter unter dem 
Wappen des schwarzen Adlers 
von Silchesier bilden eine be- 
eindruckende Schlachtroihe- 
Katapulte werden in Stelluntj ge- 
brachl. dann gibi das Krumm- 



horn das Signal zum Angriff. Mit 
eingelegten Lanzen setzi sich 
die Phalanx in Bewegung, die 
Hule der Schlachtrosser don- 
nern iiber dio feuchie Erde. Als 
die Sonne blutrol hinler den Hu- 
geln versmkt, 1st der Sieg kom- 
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plett. Nur 67 Ritter UeBen bei 
dieser grandiosen Schlacht sum 
Ruhme Rochesters ihr Leben. 
Getreu den Absprachen hissen 
die beiden siegreichen Lords 
den Adler Silchesters an den 
Zmnen der Burg Essex Der be- 
siegie Siegmund war bereits 
wahrend der Schlacht in der 
Verkleidung eines Bauern in 
sein Lehen Suffolk entflohen. Ob 
es ihm gelingt. wieder eine Ar- 
mee aufzustellen und den Frie- 
den zu brechen? 

Zu Hause in Rochester sludieri 
Lord Happy-Computer die Be- 
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Wettbewerb Spiele 



Der Gewinner des 
letzten Monats 

Die Happy-Leser pladier- 
ten fur Auirilstung und Ober- 
fall der Nachbarn (2B). 
Happy-Computer hai also im 
Jahr 8Q4 AD 500 Rilier ausge- 
bildei und zusammen nut Sfl- 
chester Essex uberfallen. 

Aus alien Euisendungen 
haben wir einen Gewinner 
gezogen: Es isl Norbert' 
Eggeling aus 3012 Langen- 
hagen. Er gewinnt bei Peter 
Stevens ein kontpleltes Spiel 
•Feudal herren«. Wir gratu- 
lieren. 



riclue seiner Splone. Denbigh im 
Nordwesten unterwarf Gwyn- 
ned. Glamorgan Cairleon und 
■nv/ail besiegte Devon. Siid- 
,<■*! von Rochester unterwarf 
Wessex das Nachbarlehen Sus- 
sex seiner Oberherrschafl. Wes- 
sex entwickelt sich damit zu ei- 
nem gefahrlichen Gegner. 

Ob aber Wessex auf em Bund- 
nisangebot von Rochester ein- 
gehen wiirde? Oder isi ein 
schneller Angr iff auf diesen po- 
tent iellen Gegner im Siiden 
sinnvoller? 



Was meinen Sie. soil Lord 
Happy-Computer tun im Jahr 
des Herrn 803? 

■ 3A) Soli er das Computer- 
Lelten Middlesex unterwetfen 
und ein Biindnis mit Wessex an- 
streben? 



Fiinfzehn Mltspielergibtes 
im Postspiel •Fteudalherren«. 
ein ieder Herischer tiber el- 
ne kleine Provinz im England 
umdasjahr800. Dieanderen 
Provinzen verv/altet der 
Computer. Sieger istder. der 
zuerst 23 Provinzfursten da2u 
gebrachl hat, ihm (oder ei- 
nem seiner Vasallen) den 
Lehnseid zu schwbren. Er 
wird dann zum neuen Konig 
von England gewahlt. 

Jeder Feudalherr gebietet 
uber Stadter {die Steuern 
zahlen und seinen Reichtum 
mehren), Ritter (mil denen er 
Schlachten schlagen und sei- 
ne Burg verteidigen kann) 
und Bauern (die fur die le- 
benswichtige Nahrung sor- 
gen). Daneben kann er in Fi- 
schereiflotten, Markte. Berg- 
werke und Sagewerke inve- 
stieren. 

>Feudalherren« isi ein com- 
puter mo dene ites Postspiel. 



■ 3B) Soil er das Wessex-Lehen 
Sussex erobern und in Kauf neh- 
men, sich Wessex zum Feind zu 
machen? 

■ 3C) Soli er seine Ritter zu Hau- 
se lassen, um fiir einen Angrilf 
von Wessex gerustet zu sein? 

Schreiben Sie 3A). 3B) oder 



Entscheiden Sie 
mit, gewinnen Sie 
ein kostenloses 
»Feudalherren«-Spiel 



Jeder Spieler macht in der 
vorgegebenen Zeit seine Zu- 
ge und schickt sie an den 
Spielleiter. Der wertet alles 
mit dem Computer aus und 
schickt die Ergebnisse an 
die Spieler zuruck. 

Monatlich begleiten wir 
ein Spiel >Feudalherren* und 
berichten dariiber. Wie sich 
Lord »Happy-Computer, Be- 
schutzer der Bits und Bytes. 
Verteidiger der Computer- 
freaks, Henscher uber Soft- 
und Hardware, Freund alter 
Leser* im mittelalterlichen 
England verhalt, konnen alle 
Leser mitbestimmen. 



3C) auf eine Postkarte und 
schicken sie ausreichend fran- 
kiert und mit fhrem Absender 
versehen bis zum 25.8.88 an: 
Redaktion Happy-Computer 
Postspiol-Woltbewerb 
Hans-Pinsel-Strafie 2 
3013 Baar (jg) 



Zusammen mit Deutsch- 
lands groBtem Poslspiel-An- 
bteter, Peter Stevens, bei 
dem diese »Feudalherren«- 
Runde laufi, veranstalten wir 
dazu em Gewinnspiel. Wir 
schildern die aktuelle Situa- 
tion, in der sich Lord 'Happy- 
Computer" aktuell befindei. 
Wir stellen drei Mbglichkei- 
ten vor, wie er sich in der 
nachsten Runde verhalten 
soil. Schreiben Sie uns auf ei- 
ner Postkarte, was Sie fiir ge- 
schickier, fur richtiger hal- 
ten. 

Unler alien Einsendungen 
eines Monals Ziehen v;ir ei- 
nen Gewinner. Der hat die 
Gelegenheit. gebiihrenfrei 
ein komplettes »Feudalher- 
ren«-Spiel bei Peter Stevens 
mitzuspielen, der die Kosten 
dafiir (normalerweise 6 
Mark je Runde) Ubernimmt. 
Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. 



Interfunk 

FACHGESCHAFT 




Projekt 
Preissturz: 



* Roger , . . Flightsimulator II dt. C64 DM 99,- 

FllgbKimulator II dt. Amiga DM 119,- 
Fligblsimulator II dl. Atari ST DM 119,- 
IntcrcepioT Amiga DM 64.- . . . over * 

* » Western European. Scenery Discs u.a. Iflr alle Systeme * * 
PHM Pegasus * Strike Fleet - The Train x Silent Service * 
Thunder Chopper • Up Periscope * Power at Sea * Jet * 
Stealth Tighter * X15 Alpha Mission • Hailcy Project • EOS • 
Rovs * Rovs+ * Balance of Power • Jagd auf don Roton 
Oktober * Ports of Call * Apollo 18 * Carrier Command * Chuck 
Yoagor's * Flightsimulator • Snb Battle * UMS - 3D-Hclikopier * 
Super Buoy * 

* . . . Roger alles siartklar zum soforligen Versanti 
bitte melden . . . over * 



*************************** 
* 

* Postspiel 

FUSSBALLMANAGER 



Die umfassende 
FUSS BALL-BUN DES LIGA-S I MULATION 
mit den aktuellen Spielern, Daten und Spielplanen 
zu alien Bundesligaspielfagen, DFB-Pokal, 
Europapokale u.s.w. zur 
SAISON 88/89 




Weitere Informationen zu diesem und anderen 
BRIEFSIMULATIONSSPIELEN erhalten Sie von 

DECOS GmbH 

EgenotffstraOe 29 
6000 FRANKFURT 1 

************************** 
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Spiele Tips 




Druid II 
Enlightenment 

Matlhias Herdner und Kai Na- 
siadek aus Zwingenbeig haben 
sich ausriihrlich mil »Druid IN 
beschafiigi und eine ganze Rei- 
he Karten gezeichnel. Bis auf ei- 
ne Zeichnung 3ind die Karien in 
der richtfgen Anordnung. Aber 
erstmal ihre Tips zum Spiel. 



Damonen-Vemlchtung: 

Zur Vernichtung des Damons 
brauchi man einen Deathland 
oder zwei Dealhlighls, ein Ban- 
quet! und 25 SchuB. Es is! emp- 
fehlenswert. sich dem Damon 
von unten zu nahern. 

Tip: Den Armour aus diesem 
Level zu Hilfe nehmen. Und zwar 
greifi man den Damon von unten 
an und benulzt dabei den Ar- 
mour, danach einen Deathland 



: . '"f rv , ,— ■ 




oder zwei Deathlighls. Jetzl un- 
ablassig auf den Damon feuern. 
Da dieser zuriickschieBt und 
der Armour nichl lange anhalt, 
kann es sein, daB die Energie 
abnimmt. Deshalb empfiehlt es 
sich, ein Banquet! bei sich zu ha- 
ben. Nach einer gewissen Zeil 
vera 1 ndert der Damon seine Far- 
be — ein Zeichen fur seinen bal- 
digen Tod. 

JUIgemeine Tips 

Wenn der Spieler einen Pilz 
beruhrt. wird er vergiftel. Um 
wieder zu Kraflen zu kommen, 
nimmi man Wein oder Anidor. 
Man kann sich mehrere Leben 
sichern. wenn man Resurreclion 
anwahlt. 

Vorsictrt ist geboien. denn eini- 
ge Gegner brauchen mehr als 
nur einen SchuB, zum Beispiel: 
Pilze 7 
Baume 4 
Teufel 2 
Kraken S 
Algen 3 
Skelette 4 
Flammen 2 
Sialuen 7 
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Diese Karte gehoxl auf Soite 87 noch outer die hellgrune Zeich- 
nang links unten . Sie paflt leider nicht mehr an die lichtige Stelle. 
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Tips Spiele 



Acamantors Turin: 

Urn in den Tuim zu gelangen, 
mu6 man das Horn aus dam 
Dunkel-Levei holen und die 



Charons-Mtinze im Eis-Level fin- 
den. 

Tip: Um Acamaniorzuvernich- 
len. btaucht man den While Orb 
aus dem Feuer-Level. 



Um uberhaupl in den Turm zu 
gelangen. begibt man sich auf 
die Brucke ins Nichis im Wasser- 
Leve) und sibBt ins Horn. Bald 
darauf erscheinl em Fahrmann. 



der einen nur zum Turm bringt, 
wenn man die Mtinze bei sich 
liagt. Im Turm warten weiiere 
funf Level und zwoi neue Damo- 
nen auf den Spieler. 
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WWB.ttWA tfui" S|)»b». fauoFibiie und tiuiafi Service &tt\ - 



20000 Meiien ^6-. A-Sv TactlcaJ Fightor 12-. Alwn; II -I?-. 
Alien Syndromo 56-. Bards Tola 111 S3". Dwelt Bens le Mans 
Ecycod Ice Palace 10- Dicmc Cemm 10-. hleek Lamp W", Biod 
Brothers Dob Winnor 42-. Ooot Cair.p 42- Dordsnone 59-. 
Draw Star 33 -. Bu^y Boy 42-. Bushnio Worr 43-.Canonrirlcr 39- 
Card SharKs 45-. Centurions 39 . dvapam 45". Chuck Yeogers 53". 
Dark Caiilo 52 -. Dkcuhco- 42-. Down ai Tresis 45 -. Dream Warr 39-. 
Drflkr 53 -. Earth Orbit Sua 53 -. EinsteUungstosi - IntaUrgenzprufung 
47-. Evening Star 34 -. Fre-J FouerKein 4b-. F&ctbaa Manegar II 4b-. 
Fugger 42-. GarlWd 43-. Oew Eee Air Ro3oy 52-.Gro(lily Man 36 -. 
Gunboat 42-. Hercuiet-Slayef 43-. Ilcping Mad 42-. |ogd Rot Oki 
56-. Krypton Facter 43 . LasiHInja II 49 -, Leathernecks 49-. Lift- 
er SuperiiiUs 56-. Lords of Ccoq 45-, Masrmtrcn 39-. MlOdltthUr 
5b -. Mir.iFMU 53-. N MansolisCP 45-. Mimm Carrier 45-. Ncrihstor 
43- QclaptJls 33-. Occe Pandora 42-. Pallon rs Romrr^l 45- 
Pover at See 45 --Pro) Stealth Fighter 52- .Psycho Pigs 45 -.CMadra- 
lien 56-. Ring; Wars 42-. Road worr 45-. Rolling Thunder 36 % Sa- 
murai Worr 42 -. Sargon 111 Schach 56-. State Crary 43 Skate or 
Die 35 -. Shackled 33 -.She-Feu: 45-. Sherlock 56 - . Elaine 36-. Silent 
Service 42 * Stealth Mission NO- Slreel Fighter 45-. Street Cong 
45-. Slre*tsp Soccer 53-. Street Hassle 52-. Sub Bottle Sim 39-. 
Super Ice Hockey 39 -. Target Renegade 37 -. Tolrrs 37 -. Three Stoog- 
es 43 -. Winter Games II 15-. Th* Train 45-, Thundercais 42-. Time 
Fighter 45*. ToDeOnTop 45". Top Fuel 33". Triaios 39-. TroU 40 -. 
Uliimo VI 72-. Ultima V 72 -. VoaoybaJi 45-. Wasteland 53-. Wings cJ 
War 45 Wizard Worr 43 - 

nou out 35-Zoll. lewciisnur DM 45: 
Bed Cat. Giana Sisters. In 60 Togen. Jtnks und VoDeybali Stmulatcr 

und dazy alio anderen fpiele 
ZB S?ls *M7t nochrnais masse im PreB g*senkl I 

Forflern S» noch h*<it* dw Kornpiette List* hir Ihron Computer - 
Fur b-wr Amiga Awn ST. PnrsComp und Macintosh 
Kostet gar nil Und lornmt soiort 



FUNTASTIC ComputerWare 

D 6000 Munchen 5. Mullerstrafie 44. Telefon 089 - 2609593 




IASST «/Mf rSSSSM! 




. , . eines der schtinsten Post-spiele! 
Es spielt im englischen Mittel- 
alter und bietet den Spieler die 
einmalige Chance* Kttnig von England 
zu werden. tfeitere Infos uber 
KrtinungsmOglichkeiten von Deutsch- 
lands grOpteiD Postspielanbieter 

PETER STEVENS *DANZ IGEFSTRASSE 11* 
5042 ERFTSTADT 1 * Tel . 02235/42350 
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SpSele Tips 




Pirates 

Konslruktive Kriiik jst immer 
gem gesehen. Einem einge- 
fleischien Freak des »Super-Ac- 
lion-Sirategie-Ad ventures Pira- 
tes" haben unsere bisherigen 
Tips zum Spiel gar nieni ge- 
schmeckt. AuBerdem sei die 
Frage aus Hallo Freaks 2/88 
niciii lichtig beamwonet. Des- 
halb hier die Tips von einem 
Governeur und Etgeniunier von 
600000 Gold. 

Sie beanlvvorlen die Frage. 
zielen aber haupisachlich auf 
Pjraie-Poinls. 

L Urn eifolgreich zu sein, 
brauchl man kemosfalls gleich 
lOOodet meht Manner. Weniger 
ist hier melvr. Tip: 30 bis 40 Man- 
ner, die dafiir immer gut gelaunl 
sind. 

2. Mit 35 Mannern hat man elwa 
sieben Kanonen und kann (et- 
waa Erfahrung allerdmgs vor- 
ausgeselz;) alle Schiffe kapern 
und vetsenken. DasSchlimmsie, 
was eineni passieren kann. ist 
ein Kampf mit dem Leutnant der 
Meuierer. Es machi uberhaupi 
nichls. wenn man gewinnt. denn 
Geld und Leule sind trolzdem 
weg. 

Bei 40 Mannern passiert das 
aber nle 

3. Wenn die Mannschaft »angry« 
ist. muft man soiort die nachste 
Feindliche Sladl von Land an- 
greifen und sich aul zirka 30 
Mann zusammenschiefien las- 
sen. Das treibl die Meulerei 
schnell aus. 

4. Die Route der Schatzfloite und 
des Silberzuges verlaufl: Cuma- 
na. Caracas, Maracaibo, Rio de 
la..., Santa Marta, Cariagena, Pa- 




nama, Puerto Bello, Campeche. 
Vera Cruz, Havana. Florida Chn. 

Ausdieser Route kann man (Ca- 
pital schlagen. Wenn man zum 
Beispiel die Informaiion be- 
kommt: "The Treasure Fleet is In 
Havana-, segelt man sofort in 
den Florida Chn.. wo dann auch 
schon bald die Schalzschilfeauf- 
tauclien. Diese haben etwa 250 
Manner und 30 Kanonen. Nur 
Mui, sie sind nicht schwer zu be- 
kampfen (well keine jager oder 
Piraten). Man kann die Schilfe 
getiost im Verhaltnis 1:5 enteni 
(bei »Skill- immer fechlen neh- 
men). 

Ein Schaizschilf bringt etwa 
50000 Gold. 

5. Nun zu den feindlichen Stad- 
ten. EineTaklik, mit der man je- 
de Sladt erobern kann: Mit 40 
Mann vor der feindlichen Stadi 
kreuzen und sich geaeh mit Pi- 
raten anlegen. Nach deren Nie- 
deilage kommen meistens 30 
bis 50 Mann ■ruber-, die r 
diesmal annimmt. Jetzt hat Htcui 
80 Leute. die unzufheden sind. 
lndiesem Zustand sollie man so- 
fort die Stadt von Land her an- 
greifen und sich auf normale 
Starke dezimieren lassen. Nac'n 
ein paar Wochen greift man die 
Stadt wieder mit neu hinzuge- 
kommenen Leuten an (von Land) 
und zieht sich, wenn notig. v;ie- 
der zuruck. 

Clou: Die Soldaten der Siadt 
werden weniger. aber die Gro- 
lie der eiaenen Mannscliafl be- 
stimmi man selbst. 

6. In Friedenszeilen verlegl man 
sich auf den Schiffs- und Giiier- 
handel. In Duich-Sladten Zucker 
etckaufen(ist dorlambilligslen) 
und die Waren in anderen Stad- 
ten zum funffachen Preis verkau- 
fen. Das macht pro Tonne 100 
Gold Gewinn, also 10000 Gold 
mil einer Ladung. 

Uberhaupi diem die Fried 
zeit als Versohnungsphase, Viu 
man versucht, mil »Hostile--Lan- 
dern Frieden zu schlieBen (auf 
Amnestien sofort eingehen). 

Noch em Weg, sich in Frie- 
denszeilen einen guten Namen 
zu machen: Werden Sie Piralen- 
jager! 

7. Gefangene Hunter und Pira- 
ten mit hohem Rang sperrt man 
am besten ein. Hohe Tiere sind: 
Admiral, Baron, Marquis, Duke. 
LOsegelder bis zu 12000 kom- 
men tatsachlich vor. 

Andere Gefangene fragt man 
nach Schaiztlotie und SUberzug 
aus. da man von denen kein Lo- 
segeld bekommt. 

8. Die •Umgehungs-Taktik- ist 
bei Schiffskarnpfen am besien. 
Also immer in die entgegenge- 
setzte Richtung des Gegners 
und voile Geschwindigkeii fah- 
ren. Bei Schiffsduellen niemals 
auf ein -laufendes Duell* einlas- 
sen, da man dabei zu viele Man- 
ner verlieit. 

9. Zum Aufhbren muS man eine 
Stadt im feindlichen Gebiet m ei- 



Auagabe 9/September 1988 



• * SOMMERHITS ** 
«tiw anitiDct puis m dm 

FUE2I MACHINE StW-C^/Usu ST DM 
UIUITHHSC t FM (1 rraJ-W fr?7 vou 
HRtt EUmNf III |"*»PJ tkSMl 67 DM 

(tut c. - nuta-u. ■ ■-■ in dm 

llNfltURTRIKE V Ji - L*. ; r 5n 9J DM 
IU«BO-$I«OBll0HIPHI f -:•,->. 57 DM 
VIDtOdGIIIlln BOuM - s.Ur-A f. 24T DM 

CiC SOUND OIDITUXA, BMMptt 87 DM 

MIKIULPORIEItWillSRUIID OK* 77 DM 
Ultt-XET SAUO [S OXUyn) 

* Scuna-Eipsnftt * Sat»*it: 

ft-'-SVi- $wy*w M Z97 DM 

OHUltotllisc 

ISIBD-HBOK0 • PnllKt 1130 • 310! VdBai 
bq&bchl'BnlallUldM: lOSli) HO1 11 



Tips Spiele 



genes Land umgewandelt ha- 
ben. zum Beispiel Sania Maria. 
Nun great man Cartagena von 
Land aus an und liiBi sich gna- 
denlosdezimieren, bisauf einen 
Mann (sich selbsl). Nun geht (!) 
man nach Santa Maiia zuriick 
und btauchi das ganze Gold mit 
niemanden zu tellen. 
10. Fur noch mehr Pirate-Points 
mufi man: 

— alle Faimllenmiigheder be- 
freit haben (inagesami vier) 

— geheiratet haben (aber keine 
haBliche) 

— viel Land besitzen (mmde- 
siens 10000 Acres) 

— mindestens in zwei Landern 
Duke sein 

— nie Leute-Pulks von biszu 300 
Mannern annehmen 

— nie ein Schif f im Riff versenken 
lasseii. Gold und Manner hal- 
bleren sich, wenn man zum Bei- 
spiel zwei Schiffe hat 

^ der besie Schiffslyp ist Bar- 

— fur 100 Acres Land lohnl sich 
die Beforderunq nicht, ersi ab 
1000 Acres. 

Mil den Tips vom -Pirates-Pro- 
fi« isi jetzl auch die Frage aus 
Happy 2/88 (»waium ist die 
Mannschaft dauemd angry) er- 
schoplend beannvonet. 

Superstar Soccer 

Wer bei der EM auf den 
Geschmack gekommen ist, 
hier einige Tips zu »Supersiar 
Soccer- von Malhias Moller. 
— Trading Points zunachst fur 
Mittelsttirmer (c0 und Tor- 
wart (GK) verwenden. Erst 
wenn beide mbglichst gut 
sind, die andeien Posiiionen 
verstarken. 

— Nicht alle Trading Poinis 
schon zu Saisonbeginn ver- 
i-rauchen, sondern besser 
einige fur Ersatz bei mogli- 
chen Verlelzungen wahrend 
der Saison aufbewahren. 

— Moglichst keine Schusse 
auf das eigene Tor kommen 
lassen, sondern durch Fait- 
riickzieher oder Kopfball ab- 
v/ehren. Das verhindert nichi 
nur Tore, sondern auch eine 
Verleizung des Torwarls bei 
einer Parade. 

— Generell die Mitspieler in 
der Nahe des gegnerischen 
Tores hoch anspielen, da 
Fallruckzieher und Kopfbal- 
!e leichter im Netz zappeln. 

— Ecken vor dem gegneri- 
schen Tor siets auf das kurze 
Eck spielen, Ecken am eige- 
nen Tor wegschlagen. 

— Solange die eigene Mann- 
schaft nicht im Ballbesitz ist. 
den Feuerknopf driicken, 
urn schneller zu werden. Vor- 
sicht: Sobald der Ball den Bo- 
den verlafli, erfolgt ein viel- 
leicht ungewollter Fallruck- 
zieher oder Kopfball. 
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BEI KINGSOFT 1 
NEUE SP1ELE-NEUE PflEISE 



AUtWSVWDROME 

27." 35." 



Atari 51 »".~ 
ARCADE POHCE FOUR 

C-64>128 27." 

SdinoldefCPC 27.» S6." 
Atari St 66." 

RIONIC COMMANDOS 

£B7T» 2T«-3i^ 

SthnelderCPC 27.» 39.« 
Atari ST 54." 
Amiga 66.'* 
CBMK 54." 

BUBBLE BOBBIE 

C-64/128 27." 39." 

SdinwtafCPC 27.« 39« 
AUrtST 54." 

4mln> 54." 



C-64/128 


39." 54." 


IBM PC 




IMPOSSIBLE MISSION II 




:-M*128 




SihneldMCPC 


27« 39." 


Atari ST 


«.»* 


BMPC 


54." 


INDIANA JONES 








SdmeldefCPC 


19» 24* 


Atari ST 


39." 


LAST NINJA 2 




C-64/128 


36.** 


MANIAC MANSION 




C-64/i28(deuUdt) 


39." 


IBMPC(engttsd>) 


65." 


MANIAX 





suns i*. B si* 1 

PIUSJ4 2-9." 29« 

Atari ST 49.** 



C-64/128 


—if* 


IS* - 


SdirwtdflfCPC 


27* 


39." 


AUriST 




39." 


ROAD BLASTERS 






C-64/128 
SdvieideiCPC 


27« 
27.« 


39." 
39." 


Atari ST 




54." 


Amiga 




66." 


ROLLING THUNDER 






C-64/lj8" 
Plui/4 


27« 
27." 


32." 
39," 


Atari ST 




M." 


Aml^a 




66.» 


SOLOMON'S KEY 







E33C 
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SUPERGAMES: 

Das ncue Versandhaus 

schicki Dir ab sofori jedcti Monal ncu und absolui koslcnlos 
den Kaialog mil den besien Spielen fur Commodore 64 und 
Amiga, fiir den Atari ST und Personal Computer. 
Damit jcizt so richtig die Post abgchen kann, brauchen wir nur 
noch Dcinc Adressc und auf wclchcm Computer Du spiclsl. 

SUPERGAMES liefCft allcs innerhalb von 7 Werklagcn nacli 
schrifilichcm Besicllcingang. Sammclbcsteliung werden auch 
gesammell ausgclicfert. Alles kommi mit der Post per Nach- 
nahmc dirckt an die Hauslure. Pro Licferung DM 5.90 Vcrsand- 
kosicn. SUPERGAMES hat im ncucn Kaialog wcit mehr als 
500 Spiele zu echten Schlcudcrprcisen. Ab sofort solllcst Du 
kcin cinziges Spiel mehr kaufen, ohnc vorhcr einen Blick in 
den neucsicn SUPERGAMES-Kaialog zu werfen. Glaubsi Du 
uns nichi? Hier sind einige Bcispiclc, die Du noch hcuic mil 
einer Postkaric beslcllen kannsi: 

Superstar Icehockey ftir C64 spiclst Du auf Disk fur ganze 
DM 32,90, Lineker Supersoccer auf Tape fur DM 21,90. 
Spannung mil Bards Tale 1 crlebsl Du auf Dcinem AMIGA 
fiir 69,90. Buggy Boy laBi Dich auf dem ST fiir DM 49,90 
schncllc Rundcn drehen, und Chuck Yeager AFT bringl Dir 
auf dem PC fur DM 69,90 das Fliegcn bei. 
Starke Sache, was? Von uns aus kann cs losgehcn - 
wir warten nur noch auf Post von Dir! 



SUPERGAMES: KHnger Versand 
Postfach 140380 
8000 Miinchen 5 




NEU: 

Scanner HAWK 432 

baugleich mit CP 14. jedoch wesenilich 
verbessert: 

^..^U^B Echie 400 Dpi bei 32 Grauslufen. 



AUGUR 

Oas Schrittendeulungs-Programm fur die HAWK-Senc auf dem ST. 
AUGUR tann beliebige Sclwilien glcichzeitig etfassen und Ist extfem 
lemfahig. Von Gothisch bis Hebraisch. 

HJBPAINT+ 

Das erste Ualprogramm tur Desktop Publishing Systeme. Max. 
6000*6000 im IMG-Format! 

Alle cidcnkiichen Features wie drericn. stauchen usw. sind vorhanden. 

ASSIST 

Die univeiselle Einbau-Grafik-Karte fiir die Mega-Unic des Atari ST 

- max. 1024x512 Pixel jausbaubar I024x 1024> 

- 256 Farben gleichzeilig aus 256"000 

- 70 Hz Noninteriace 

- FPU 6888' CoprozesSOrsockel 

- 4 Megabit Bildspeicher 

Alle Gem Programme smd in einem Fenster 640x400 sAv ohne Ande- 
tung tuiihlionsfahig. 

Einlach in den Slot des Mega ST einstechen und sction erottnet sich 
eine neue Welt. 



marvin ag 

Fries-SlraBe 23 
CH-8Q50 Zurich 
Telefon 01/3 02 2113 



H. Richter 

Hagener SIraQe 65 
D-5820 Gevelsberg 
Telefon 23 32/27 03 
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Spiele Tips 




Knight Ore 

Frank Schmidt aus Berlin 
spielt auf seinem Amiga das Ad- 
venture -Knight Ore-. Ursprung- 
lich wolHe er wlssen, wie man 
uber die Hecke kommi, aber 
das weiB Frank inzwischen 
(*Mal« milnehmen, auf die 
Hecke packen. dann gent's). 
Miltlerweile hat Frank 400 von 
1000 Punkten. erne Menge Tips 
und neue Fragen. Hier eistrnal 
seine Tips. 

1m zweiten Teil des Advenlu- 
res cjehl es |a darum, Zauber- 
spruche zu lernen und Leute zu 
rekrutieren. Sprilche: 

— -Glow- hat man. wenn man die 
-inscription" vor der Hbhle liesl. 

— 'Cold- lindei man im Berg, in 
der Kammer mit einer Inschrifl, 
die man nur im Dunkeln lesen 
kann. 

— «Charisma« ersclteinl, wenn 
der Druide heim Aunihil! auf- 
taucht und auf das Wasser blasi 

— Am Anthill lindet man ein 
Bucii, das man nur einmal lesen 
kann. Der Spruch dann anderl 
sich. je nachdern, welche Spru- 
che man bereiis besitzi (Cold, 
dann Death, dann Lightning Boll 
etc) 

— «Death«: Im Spukhaus sieht 
man beim Belt eine Maus, die 
man fangen muG. Dazu schhefil 
man die Tur und stopft alls Lo- 
clte: zu, die die Maus nachein- 
ancer lindet. Dann legt man den 



Sack auf den Boden und die 
Maus schlupft hinem. Um die 
Maus zu verstehen. braucht man 
den »51ow«-Spell. 

- -Slow-: Im Haus folgl mandem 
•Ghost-, dann fmdei man die 
Knochen und legl sie hin. 

- Um den Sack zu linden, beno- 
tigt man den Helm von »Oink« 
(einFach wegnehmen), dann ersl 
kommt man im Berg die Treppe 
zur Kuche hinauf. Man findei 
ebenfalls -Rat Pie-, was Giok 
sehr mag und semen Plan dafiir 
herausriickt (gibt nur Punkte) 

- -Grov.v lm Garten fmdet man 
-Garlic (milnehmen) und einen 
-Tiny Marrow- mit sehr kleiner 
Schrifi. Der Spruch dazu ist ne- 
bendem Garten in der Hulie an 



der Tur. Man erhalt dann vom 
Marrow den 

— -Cure-Spell. 

— -Eye-: lm Spukhaus mil -Cold- 
die Flammen Ibschen. 

— -Knives*: Mit -Eye- und dem 
Garlic ausgeslattet geht man in 
das Gewolbe sudlich vom Fried- 
hof. Der Vampir saugt dann das 
-Eye- auf, offnet die Tur und be- 
dankt sich mil dem -Knives- 
Spruch. 

— -Jump': lm Marsh den Frosch 
kiissen. dann fmdet man die 
-Pebble-, die man ansehen 
sollte. 

Den Drachen bekommt man 
friedlich, wenn man zu ihm hin- 
geht und die Mausdabei hat, die 
inn beiBi. 



Das ivaren die Tips von Frank. 
Jetzi kommen seine Fragen zum 
Adventure: 

I Wie kommt man in das 'Cast- 
le'? Die Zugbrucke ist jetzl war 
unten. aber hinein komme icli 
troizdem nichl. 

2. Wie kommt man beim 'Turnsti- 
le- v/eiter? 

3. Wie kommt man in das Haus 
auf der Briicke, ohne da& der 
Troll angreifi? 

4. Was mache ich mil dem 'Drift- 
wood*? 

5. Wie komme ich mit den Amei- 
sen klar? 

6. Warum kann icli kerne Perso- 
nen rekrutieren? 

7. Wie bekommt man die 'Pla- 
que' sauber? 



■ J Hallo Freaks. 

* ab der nachsien Aus- 
gabe liegt jeder Happy-Com- 
puier die Power Play bei. Die 
meisien von Euch kennen sie 
bereiis. Das wirkt sich nalur- 
lich auf den Spiele-Tei! und vor 
allem auf die Kubrik -Hallo 
Freaks- aus, denn von doppel- 
len Rubrlken haben Ihr ja 
nlchls. Aber zu Eurer Beruhi- 
gung: Hallo Freaks wirdweiier 
erscheinen. Zv/ar et- 
was verandert und 
spezialisien, aber 
weiierhin jeden Mo- 
nat. Dazu kommen 
fur Euch seitenwei- 
se Anaiols -Power- 
Tips-, mit der Chan- 
ce, 300 Mark fUr den 
Tip des Monals zu 
bekommen. 

Eure Spiele-Crew 
(von einem 
Happy-Leser _ _ 
gezeichnet) 7 3 




FETTE 
BEUTE, 

JW6S! 



♦ HALLO. 

WAKS 



ANGEBOT des MONATS: 



( Nintendo' ) 


Sand a' prats DM 


Slo sparen DM 


-Einsfelgef-AngoOo*- fur FITNESS CENTER 






|FC)r NES-KonsoW • FC - KassetM (5 Spiele) 


358.- 


60,- 


-BegruBungs-Angebol- lUr NES-SYSTEM: Konsolo 






Incl. hompl. Zubeho-. ohno Kassette. TESTGERAT 


199,- 


30,- 


wis vonslehenc. zzgl Kasselle -ICE CLIMBER- 


228.- 


70,- 




^§5 



Joysticks 



VIDEO-SPIELE: NEUHEITEN/SOMMER 



KONIX -Speeakmg- 
KONIX -Spoodklng- 
Outchshoi 15 



DM 
N" 49.- 
S' 4ft- 
S 3ft- 



' N-f. NINTENDO/34 SEGA 



LCD-Spiele 



C NintendtV) 

WIDE SCREEN-Modelte; 
12 Sp-o'o lioieibar 

MULTl SCREEH-Modetle: 

10 SpMB lielerbai 



ja .19.- 



10 69- 



( Ntnlendo') 

Advemuro oi Link 99,- 

ice Hockey 69,- 

R.C. Pro Am l 79.- 

Gumshoe 2" 79,- 

Rad Racer 3D' 89- 

Kid Icarus 89,- 

Meiroid 89.- 

Pro W w *B nfl 79- 

Ponsn Oul 89,- 

Logand ot Zahla 99.- 

■ 10 - -*e* lDf»« 



DM 

LP + Shooting Games'* 169- 

Alien Syndrome 69.- 

Fanlasy Zone II 6ft- 

Alloiburnor 79.- 

Gioat Baae&all S9.- 

GkJDal Delense 5ft- 

Oul Run 6ft- 

Chopiirier 79.- 

Zaxxon 3D" 79- 

A ATARI 

Hard- und Sollia'o aul Anlrago! 

■■ IP • w *. - ■ 

J3 - U1M« ISB^ pV«~i- 
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Zehn Jahre sind vergangen, seft 
unsere Zivilisation in die Handc 
dunkler Machte gefallen ist. 



Die elnzlge Holfnung, die uns noch bleibt, 1st un&ere Etlle-Tnjppe. die Blonlc Commandos. Mil Ihrem phantaslischen elaktronlachen Equipment und Ihrer -Blonlc-Power- 

muB es Ihnen gellngen, daa Bose iu beslegen und die schreckllchen Walfen dot Felndo unbrauchbof zu machon. Euor Mut und die Kralt der Blonlc Con mandos 
* ■ ■ — ■ - — ■- — i ■ sind unsero elnzlge Koffnung... 




CRASH: Bicnlc Commandos 1st cin Spiel. tUs dutch und dure" SpoO 
mKfit. 01 tsi eine Setiande. e« so versHumen! - 5pecirutn Wi - : n 



Art*© Row—** M*t*rtt*e "ii"" -ii 
EbwYuut it Otnnwcft Haw 



